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onespace przepustką Polaków do międzynarodowego finału Imagine Cup 2007 w Seulu

onespace przepustką Polaków 
do międzynarodowego finału Imagine Cup 2007 w Seulu
Warszawa, 23 maja 2007 r. – Microsoft poinformował o rozstrzygnięciu krajowego finału konkursu technologicznego dla studentów – Imagine Cup 2007 w kategorii Projektowanie Oprogramowania, który odbył się dzisiaj w siedzibie Microsoft w Warszawie. Do ostatecznej rywalizacji zakwalifikowało się pięć najlepszych zespołów, reprezentujących czołowe polskie uczelnie wyższe. Motywem przewodnim prezentowanych w tegorocznej edycji konkursu aplikacji było hasło: "Wyobraź sobie świat, w którym technologia ułatwia edukację każdemu 
z nas". Zwycięzcą rywalizacji została drużyna InPUT z Politechniki Poznańskiej, która zaprezentowała aplikację o nazwie onespace. Rozwiązanie służy do łatwego i wygodnego współdzielenia aplikacji i plików, umożliwiając efektywną i sprawną współpracę zespołową. Drużyna będzie reprezentować Polskę podczas międzynarodowego finału Imagine Cup 2007, który w tym roku odbędzie się w Seulu, w Korei. 

Do ogólnopolskiego finału w kategorii Projektowanie Oprogramowania zakwalifikowało się 5 drużyn wyłonionych w przeddzień rozgrywki finałowej podczas tzw. sesji plakatowej, w trakcie której sędziowie mieli możliwość dokładnie przyjrzeć się każdemu projektowi i porozmawiać z członkami poszczególnych zespołów. Zadaniem finalistów było zaprojektowanie i przygotowanie oprogramowania związanego z szeroko pojętą edukacją. Podczas wystąpień, które odbyły się drugiego dnia finałów studenci prezentowali stworzone przez siebie aplikacje przed jury, w którego skład weszli przedstawiciele firm – Partnerów Microsoft. Rozwiązania były oceniane pod kątem innowacyjności, funkcjonalności oraz wpływu, jaki mogą wywrzeć na jakość życia społeczeństwa. 
Zwycięzcą krajowego finału Imagine Cup 2007 w kategorii Projektowanie Oprogramowania została drużyna InPUT z Politechniki Poznańskiej w składzie: Michał Tartanus, Marek Wronowski, Szymon Wybrański, Michał Zygmunt. Drużyna pokonała niemal 50 zespołów, które zgłosiły się do tegorocznej rywalizacji w kategorii Projektowanie Oprogramowania. Studenci stworzyli aplikację o nazwie onespace, która służy do łatwego i wygodnego współdzielenia aplikacji i plików, umożliwiając efektywną i sprawną współpracę zespołową.. Opiekunem zespołu jest dr inż. Mikołaj Sobczak. 
„Bardzo cieszymy się z dzisiejszego zwycięstwa i z tego, że będziemy mogli zaprezentować Polskę podczas finałów w Korei. Dzisiejszy sukces jest dla nas tym większy, że był to nasz drugi występ 
w krajowym finale Imagine Cup w kategorii Projektowanie Oprogramowania – w ubiegłym roku zajęliśmy drugie miejsce. Decyzję o ponownym starcie podjęliśmy niemal od razu po krajowych finałach edycji 2006. Udział w konkursie to świetna zabawa, ale również możliwość sprawdzenia się 
i doskonalenia swoich umiejętności. Ważnym bodźcem było dla nas również pojawienie się nowej platformy – Windows Vista, która umożliwiła nam przygotowanie ciekawej, atrakcyjnej wizualnie aplikacji” – powiedział Szymon Wybrański, kapitan zwycięskiego zespołu InPUT z Politechniki Poznańskiej. „Dzisiejsze zwycięstwo jest dla członków zespołu InPUT piękną nagrodą 
na zakończenie studiów. Ich sukces z pewnością nie jest przypadkowy – dwóm z nich umiejętności 
i pasja zapewniły również możliwość wzięcia udziału w zeszłorocznej edycji programu praktyk studenckich w Redmond. Mnie osobiście cieszy także fakt, że po raz kolejny Politechnika Poznańska okazała się ośrodkiem, z którego wywodzą się doskonali informatycy – udowodnili to nasi studenci, zajmując w dzisiejszym konkursie, podobnie jak w roku ubiegłym, dwa pierwsze miejsca” – powiedział dr inż. Mikołaj Sobczak, opiekun zwycięskiego zespołu. 

Drugie miejsce wywalczył zespół SP@PUT z Politechniki Poznańskiej w składzie: Łukasz Kirchner, Piotr Sikora, Dariusz Walczak, Marcin Wrzos. Stworzona przez nich aplikacja o nazwie SmartEducation umożliwia łatwą naukę oraz efektywne testowanie przyswojonej wiedzy. Opiekunem zespołu jest dr inż. Jacek Jelonek. 
Trzecie miejsce na podium zajęła drużyna Blurred Vision z Wyższej Szkoły Komunikacji i Zarządzania w Poznaniu w składzie: Michał Banaś, Franciszek Motyka, Bartosz Pędziwiatr, Paweł Wasilewski. Zaprojektowana przez nich aplikacja o nazwie .NET Fantasy pozwala użytkownikowi zdobyć umiejętności w zakresie programowania, przy jednoczesnej zabawie. Opiekunem zespołu jest mgr inż. Zbigniew Włodarczyk. 
Zwycięzcy krajowego finału otrzymali w nagrodę oprogramowanie ufundowane przez Microsoft. Zwycięski zespół będzie reprezentował Polskę podczas międzynarodowych finałów, które odbędą się w sierpniu w Korei. W tegorocznej edycji Imagine Cup zwycięzcy finału krajowego bezpośrednio zakwalifikowali się do międzynarodowego finału w Korei, co zawdzięczamy dotychczasowym sukcesom naszych reprezentantów w konkursie. W Seulu zwycięski zespół zmierzy się ze studentami z całego świata w rozgrywce o nagrodę o wartości 25 tys. USD. 

Aplikacje, które zajęły dwa pierwsze miejsca – onespace i SmartEducation – zostały jednocześnie uznane przez zasiadających w jury przedstawicieli firmy ventureCapital za rozwiązania o największym potencjale biznesowym i mają szansę – po wnikliwej analizie biznesowej i przygotowaniu biznes planu – na realizację i wdrożenie, dzięki wsparciu finansowemu udzielonemu przez ventureCapital.

W jury tegorocznej edycji ogólnopolskiego konkursu Imagine Cup zasiadali przedstawiciele firm, będących partnerami Microsoft: Sage Symfonia, Comarch, K2, ReDIM Szkolenia i Systemy Informatyczne, Orhmet, InsERT Sp. z o.o., Teta S.A., Datacom System S.A., Wind Mobile, Mercury Computer Service, ventureCapital oraz Instytutu Wzornictwa Przemysłowego w Warszawie.
„Jestem pod wrażeniem profesjonalizmu, z jakim przygotowane zostały konkursowe produkty. Świadomie używam słowa „produkt”, a nie aplikacja czy projekt, bo studenci wykonali więcej pracy, niż wymaga tego regulamin konkursu. Prace, które ocenialiśmy mają pełne wsparcie marketingowe (ulotki, plakaty, gadżety reklamowe), często na poziomie porównywalnym do oferowanych na rynku rozwiązań komercyjnych. Nawet wśród projektów, które nie znalazły się w pierwszej trójce są produkty bardzo blisko komercyjnego wdrożenia. Wskażę dwa przykłady – portal, który może promować wiedzę, np. o obchodzącym w tym roku 750-lecie Krakowie, czy system zarządzania zdalnym nauczaniem, który konsorcjum uczelni i firm pozwoli realizować ideę otwartego, środowiskowego uniwersytetu. Duże moje uznanie budzi również profesjonalnie zaprojektowany interfejs aplikacji, jak i ogromna wiedza techniczna uczestników konkursu. Praktyczna znajomość najnowszych technologii informatycznych Microsoft wśród zespołów, które zakwalifikowały się 
do finału częstokroć przewyższa wiedzę ich starszych kolegów, którzy studia ukończyli 3-5 lat temu, 
a dzisiaj pracują jako informatycy w dużych polskich firmach informatycznych” – powiedział Tadeusz Golonka, przewodniczący jury. 
Imagine Cup jest największym międzynarodowym konkursem technologicznym dla studentów. W tym roku jest organizowany już po raz piąty. W zeszłorocznej edycji konkursu wzięło udział około 100 tysięcy uczestników z ponad 170 państw, w tym 1084 studentów z Polski. Uczestnicy rywalizują ze sobą w 6 kategoriach: Projektowanie Oprogramowania, Algorytm, Film krótkometrażowy, Technologie informatyczne, „Projekt Hoshimi” oraz Projekt interfejsu. Uczestnicy każdej z tych kategorii wykorzystują technologię do rozwiązania stawianego przez organizatorów problemu. W tym roku motywem przewodnim konkursu jest „technologia, która ułatwia edukację każdemu z nas”. Łączna suma nagród w konkursie to prawie 170 tys. USD.
W ubiegłorocznej edycji konkursu, której międzynarodowy finał odbył się w Indiach, Polacy zajęli cztery miejsca na podium w dwóch kategoriach finałowych. Dwóch studentów Uniwersytetu Warszawskiego oraz student Politechniki Poznańskiej zdeklasowali rywali w kategorii Algorytm, zajmując kolejno wszystkie trzy miejsca na podium. Drużyna, w której skład weszli studenci 
z Politechniki Poznańskiej i Uniwersytetu Warmińsko-Mazurskiego zajęli natomiast drugie miejsce 
w kategorii Film Krótkometrażowy. Mottem rozwiązań prezentowanych podczas ubiegłorocznej edycji Imagine Cup były „technologie, które pozwalają żyć zdrowiej”. 

Więcej informacji na temat konkursu można uzyskać na stronie: www.imaginecup.pl
Informacje o firmie:
Microsoft jest międzynarodowym producentem oprogramowania komputerowego, aplikacji serwerowych i technologii informatycznych dla klientów indywidualnych, firm i instytucji. W ofercie spółki znajdują się m.in.: system operacyjny Microsoft Windows, oprogramowanie biurowe Microsoft Office System, rozwiązania wspierające zarządzanie z rodziny Microsoft Dynamics, aplikacje serwerowe Microsoft Windows Server System oraz technologia Microsoft.NET.

Microsoft Corporation powstał w 1975 roku w USA, a polski oddział firmy istnieje od 1992 r. W swoich filiach na całym świecie Microsoft zatrudnia ponad 70 tys. specjalistów z różnych dziedzin, w tym 230 osób w Polsce. 

Firma Microsoft została zbudowana w oparciu o przekonanie, że nowe technologie, jeśli uczynić je dostępnymi i przyjaznymi, są doskonałym narzędziem do rozwoju i realizacji marzeń, pozwalają na pełne wykorzystanie możliwości, jakie drzemią w nas samych i otaczającym świecie. Polski oddział Microsoft chce brać aktywny udział w rozwoju gospodarki i społeczności lokalnej w Polsce. Naturalną konsekwencją prowadzonej działalności biznesowej jest realizowanie zadań społecznych w obszarze edukacji informatycznej i walki ze zjawiskiem „wykluczenia informacyjnego”. W trakcie swojej 14-letniej obecności w naszym kraju, firma zaangażowała się w liczne programy społeczne. Od 2003 roku różnym organizacjom pozarządowym przyznano 
w sumie 7 grantów na realizację projektów edukacyjnych Unlimited Potential. W maju 2005 roku zainaugurowana została działalność Forum Edukacji Microsoft - inicjatywy, która skupia wszystkie projekty i programy społeczno-edukacyjne realizowane w Polsce przez Microsoft.

Zapraszamy do odwiedzenia polskiej strony firmy Microsoft pod adresem: http://www.microsoft.com/poland lub kontaktu 
z Centrum Obsługi Klienta Microsoft pod numerem 0 801 308 801.

***

Microsoft, Windows, Windows Mobile, Visual Studio, Windows Server System, Windows Server, SQL Server, Visual Studio, BizTalk Server, Microsoft Dynamics są zarejestrowanymi znakami towarowymi, bądź znakami towarowymi Microsoft Corp. w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach. Nazwy wymienionych firm i produktów mogą być zastrzeżonymi znakami towarowymi ich właścicieli. 
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