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Projeto: <nome do projeto>
Equipe: <nome da equipe>
Orientação para uso do template: 

Instruções de preenchimento estão espalhadas pelas várias seções deste template, em cor azul e envoltas por tags (“<” e “>”). Após ler uma instrução de preenchimento e entender que informação deve ser fornecida, delete a instrução de preenchimento e substitua-a por texto de sua própria autoria, relacionado à seção. Ao fim da elaboração do documento, atualize seu índice clicando com o botão direito do mouse no mesmo e depois em Atualizar Campo (Update Field).
O tamanho máximo de cada artefato e ser entregue pelas equipes é de 8 (oito) páginas, sendo que as três primeiras páginas (capa, copyright e índice) são páginas-padrão e não devem ser removidas.

© 2007 Centro de Inovação. Todos os direitos reservados.
O formato deste documento é resultado da customização da metodologia Pro.NET para a etapa brasileira da categoria de Projeto de Software da Imagine Cup 2008. A metodologia Pro.NET foi elaborada pelo Centro de Inovação de Recife / Qualiti Software Processes / Centro de Estudos e Sistemas Avançados do Recife (C.E.S.A.R.), sendo focada no desenvolvimento produtivo e de qualidade de aplicações para a Plataforma .NET. Sugestões, críticas ou correções são bem-vindas e devem ser encaminhadas para monique@qualiti.com.br.

Conteúdo

41.
Introdução


42.
Descrição Geral da Interface


43.
Detalhamento da Interface


4<Nome do item da lista de fluxos escolhidos, apresentada acima>


54.
Referências




1. Introdução

Este documento apresenta o look and feel da interface do usuário do projeto intitulado <nome do projeto>, referente à etapa brasileira da categoria Projeto de Software (Software Design) da Imagine Cup 2008. O objetivo do documento é permitir um sentimento sobre como se dá a interação entre o usuário e a aplicação desenvolvida, referenciando os casos de uso descritos no Documento de Especificação Funcional. 
2. Descrição Geral da Interface
Esta seção apresenta uma visão geral da interface da aplicação.
<Descreva, textualmente, como está estruturada a interface de sua aplicação. Identifique em que momento e com que finalidade cada tipo de interface, como formulários Windows ou páginas ASP.NET, é utilizado. Por exemplo, sua aplicação pode estar dividida em vários subsistemas, cada um utilizando um tipo de interface específico. Apresente também a abordagem de interface utilizada para acesso a partir de dispositivos móveis. Opcionalmente, utilize diagramas para esclarecer como os diferentes tipos de interface se relacionam, em alto-nível (lembre-se, entretanto, que descrições detalhadas da interface deverão ser realizadas apenas na seção abaixo). Qualquer recurso que você tenha utilizado para melhorar a experiência do usuário em relação à interface, como internacionalização, também deve ser apresentado nesta seção.>
3. Detalhamento da Interface
Esta seção apresenta o fluxo de execução, em termos de telas de interface, a ser realizado pelo usuário para a conclusão dos casos de uso da aplicação. Entretanto, de modo a não tornar o documento excessivamente carregado, foram escolhidos apenas alguns fluxos de alguns casos de uso para ilustrar o look and feel da interface, pois a descrição da interface de todos os fluxos não agregaria mais valor ao documento. Os fluxos cuja interface será detalhada são: 
<Liste os fluxos de caso de uso, principais ou secundários, que terão sua interface detalhada. É imprescindível que você escolha fluxos que sejam representativos dos demais ou que apresentem peculiaridades da interface que valham a pena ser apresentadas. Um exemplo de lista de fluxos segue abaixo:

· [UC01] (Cadastrar Cliente): fluxo principal;

· [UC04] (Realizar Venda): fluxo principal;

· [UC04] (Realizar Venda): fluxo secundário FA02 (Venda com Cartão de Crédito).

Cada item de sua lista de fluxos deve ser detalhado em uma subseção, como indicado abaixo.> 
<Nome do item da lista de fluxos escolhidos, apresentada acima> 
Resumo: <apresente um breve resumo (uma frase é suficiente) para recordar ao leitor o que esse fluxo de execução representa. Por exemplo: “Este fluxo representa a realização de uma venda na qual o cliente utiliza cartão de crédito como forma de pagamento”.>
Tela 1: <Explique como o usuário atinge a primeira tela do fluxo (rodando o executável da aplicação, digitando um endereço no browser, executando um outro fluxo, etc.). Faça um resumo do que é exposto nessa tela e diga o que o usuário deve fazer para seguir adiante. Apresente um screenshot da tela e o referencie no texto.>

<screenshot da tela 1>
Tela <N>: <Para cada uma das demais telas do fluxo de execução, faça um resumo do que é exposto nessa tela e diga o que o usuário deve fazer para seguir adiante. Apresente um screenshot da tela e o referencie no texto.>

<screenshot da tela N>
4. Referências

Nesta seção, são apresentadas as referências utilizadas para a elaboração deste documento.

<Título; Número (se aplicável); Data; Instituição, divisão ou equipe responsável pelo documento; Link para o documento (se aplicável);>
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