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付録Ａ
OPOSレジストリの利用法
コントロールオブジェクトが正確にサービスオブジェクトと結びつき、対応するデバイスを初期化するためには、OPOSコントロールはシステムレジストリにデータを必要とします。
レジストリは階層構造に構成されていて、各レベルを「キー」と言います。各キーは以下のものからなります。
· 追加キー（「サブキー」ということもあります）
· 命名された「値」（ないこともあります）。値にはストリング、バイナリまたはダブルワードタイプの「データ」が定義されます。
· ストリングタイプのデータで定義された1つの「デフォルト値」
OPOSはストリングデータしか定義しません。
サービスオブジェクトルートレジストリキー
すべてのOPOSサービスオブジェクトエントリは、次のメインキーの配下に配置されます。
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\OLEforRetail\ServiceOPOS

PCにローカルなソフトウェアコンフィギュレーションに対して推奨されるキーは"HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE"キーです。"OLEforRetail"キーはOLE関連コンフィギュレーション情報のすべてをまとめます。"ServiceOPOS"キーはOPOSサービスオブジェクト用コンフィギュレーション情報を保持します。
デバイスクラスキー
各クラスは、メインOPOSキー配下の固有デバイスクラスサブキーを持ち、以下のキー名が設定されています。
BumpBar
CashChanger
CashDrawer
CAT
CoinDispenser
FiscalPrinter
HardTotals
Keylock
LineDisplay
MICR
MSR
PINPad
PointCardRW
POSKeyBoard
POSPower
POSPrinter
RemoteOrderDisplay
Scale
Scanner
SignatureCapture
ToneIndicator
デバイス名キーと値
クラスに含まれる各デバイスは、そのクラスのキー配下にデバイス名サブキーが定義されます。これは、サービスオブジェクトのインストール処理で行わなければなりません。このデバイス名キーをアプリケーションがコントロールオブジェクトのOpenメソッドに渡します。デバイス名には制約はありませんが、ただ、デバイスクラス配下の名前の中でユニークでなければなりません。
デバイス名キーのデフォルト値はサービスオブジェクトのプログラマティクID
です。このストリングをコントロールオブジェクトが必要とします。サービスオブジェクトをロードし、OLEオートメーションインタフェースをコントロールオブジェクトとサービスオブジェクトの間で確立できるようにするためです。
	値 ( 必須
	データ

	(Default)
	SOのOLEプログラマティクID.

	
	


デバイスユニットキーの値とそのデータで、端末やPC上の実デバイスの特性を記述します。インストレーションエンジニア、サポートエンジニア用には次の値を強くお勧めします。
	値 ( 推奨
	データ

	Service
	サービスオブジェクトのファイル名.

	Description
	サービスオブジェクトを示すストリング

	Version
	サービスオブジェクトのバージョン番号を示すストリング
一般的フォーマットは次のとおりです。  MajorVersion.MinorVersion.BuildVersion.


サービスオブジェクトの必要に応じてその他の値も指定できます。次のような情報を含めることができます。
通信ポート
ボーレート
シリアル回線特性
割込みリクエスト(IRQ)値
入出力(I/O)ポート
論理デバイス名の値
アプリケーションは、デバイス名キーをOpenメソッドに渡すことによって、コントロールをオープンします。しかし、多くの場合、アプリケーションは、デバイス名に相当する「論理デバイス名」を指定できるレベルを必要とします。
論理デバイス名は、デバイスクラスキー内の値としてレジストリに定義します。論理デバイス名とした値は、同じデバイスクラスに入っているデバイス名キーと一致しなければなりません。
論理デバイス名をレジストリに追加するのは、アプリケーションインテグレータの役割です。（サービスオブジェクトのインストール処理では論理デバイス名を追加しません。）
サービスプロバイダルートレジストリキー
SOサービスプロバイダは、サービスオブジェクトの一部または全部に共通の情報を、レジストリに格納する必要があります。このデータには、インストレーションディレクトリ、インストール日、インストール解除情報などがあります。サービスプロバイダ情報は次のメインキー配下に配置します。
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\OLEforRetail\ServiceInfo

このキー配下のサブキーはサービスプロバイダの会社名にします。各サービスプロバイダの会社サブキー内のサブキーと値は、プロバイダによって異なります。
例
この例では、キーをイタリック体で示し、コメントも記載しています。
デバイスクラスはPOSPrinterとCashDrawerの2つです。
POSPrinterにはデバイス名が2つあります。また、論理デバイス名も2つあり、それらがデバイス名を指します。
CashDrawerクラスにはデバイス名1つと論理デバイス名1つが入っています。サービスオブジェクトはユニークなProg IDを持ちますが、プリンタの1つと同じ実行ファイルを指定しています。このサービスオブジェクトは、"Uses"を使用して、ドロワーパラメータ用に使用できる、プリンタデバイスのレジストリ値を指定しています。
\HKEY_LOCAL_MACHINE

(
((
\SOFTWARE

(
(
(
((
\OLEforRetail

(
(
(

(
((
\ServiceOPOS


(
(
(


(
((
\POSPrinter
デバイスクラスキー


(
(
(




(
(
((
\ATT7156=ATT.Ptr7156.1
デバイス名キー


(
(
(
 
Service=C:\OPOS\ATT\PTR7156.DLL



(
(
(
 
Description=AT&T 7156 Serial Printer



(
(
(
 
Version=1.0.12



(
(
(
 
...サービスオブジェクト固有値。以下を含みます。


(
(
(
 
Port=COM3



(
(
(
 
BaudRate=9600



(
(
(




(
(
((
\Epson950=Epson.PtrTM950.1
デバイス名キー


(
(
(

Service=TM950.EXE



(
(
(

Description=Epson TM-U950 Printer



(
(
(

Version=1.0.7



(
(
(

...サービスオブジェクト固有値がここに来ます。


(
(
(


(
(
((
PSI.Ptr.1=ATT7156
論理デバイス名


(
(
(


(
(
((
PSI.Ptr.2=Epson950
論理デバイス名


(
(
 




(
((
\CashDrawer
デバイスクラスキー


(
 
(




(
 
((
\EpsonCash=Epson.CD.1
デバイス名キー


(
 
(
 
Service=TM950.EXE



(

(
 
Description=Epson Cash Drawer Kickout on TM-U950



(

(
 
Version=1.0.7



(

(
 
...サービスオブジェクト固有値。以下を含みます。


(

(
 
Uses=\POSPrinter\Epson950



(

(


(

((
PSI.CD.1=EpsonCash
論理デバイス名


(


((
\ServiceInfo



(



((
\EPSON



(

InstallDir=C:\OPOS\EPSON




(

InstallDate=1995/11/13(

付録Ｂ
OPOSで定義するヘッダーファイル
ヘッダーファイルは、アルファベット順に一覧にしてあります。
デバイスクラス名とヘッダーファイルの対応は、以下の通りです。
· 共通 (
Opos.h
Bump Bar
OposBb.h
Cash Drawer
OposCash.h
CAT
OposCat.h
Cash Changer
OposChan.h
Coin Dispenser
OposCoin.h
Fiscal Printer
OposFptr.h
Hard Totals
OposTot.h
Keylock
OposLock.h
Line Display
OposDisp.h
MICR
OposMicr.h
MSR
OposMsr.h
PIN Pad
OposPpad.h
Point Card Reader Writer
OposPcrw.h
POS Keyboard
OposKbd.h
POS Printer
OposPtr.h
POS Power
OposPwr.h
Remote Order Display
OposRod.h
Scale
OposScal.h
Scanner
OposScan.h
Signature Capture
OposSig.h
Tone Indicator
OposTone.h

Opos.h :  OPOS基本ヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// Opos.h

//

//   General header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 95-12-08 OPOS Release 1.0                                     CRM

// 97-06-04 OPOS Release 1.2                                     CRM

//   Add OPOS_FOREVER.

//   Add BinaryConversion values.

// 98-03-06 OPOS Release 1.3                                     CRM

//   Add CapPowerReporting, PowerState, and PowerNotify values.

//   Add power reporting values for StatusUpdateEvent.

// 00-09-16 OPOS Release 1.5                                     CRM

//   Add OpenResult status values.

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOS_H)

#define      OPOS_H

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// OPOS "State" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_S_CLOSED        = 1;

const LONG OPOS_S_IDLE          = 2;

const LONG OPOS_S_BUSY          = 3;

const LONG OPOS_S_ERROR         = 4;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// OPOS "ResultCode" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_SUCCESS         =   0;

const LONG OPOS_E_CLOSED        = 101;

const LONG OPOS_E_CLAIMED       = 102;

const LONG OPOS_E_NOTCLAIMED    = 103;

const LONG OPOS_E_NOSERVICE     = 104;

const LONG OPOS_E_DISABLED      = 105;

const LONG OPOS_E_ILLEGAL       = 106;

const LONG OPOS_E_NOHARDWARE    = 107;

const LONG OPOS_E_OFFLINE       = 108;

const LONG OPOS_E_NOEXIST       = 109;

const LONG OPOS_E_EXISTS        = 110;

const LONG OPOS_E_FAILURE       = 111;

const LONG OPOS_E_TIMEOUT       = 112;

const LONG OPOS_E_BUSY          = 113;

const LONG OPOS_E_EXTENDED      = 114;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// OPOS "OpenResult" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// The following can be set by the control object.

const LONG OPOS_OR_ALREADYOPEN  = 301;

    // Control Object already open.

const LONG OPOS_OR_REGBADNAME   = 302;

    // The registry does not contain a key for the specified

    // device name.

const LONG OPOS_OR_REGPROGID    = 303;

    // Could not read the device name key's default value, or

    // could not convert this Prog ID to a valid Class ID.

const LONG OPOS_OR_CREATE       = 304;

    // Could not create a service object instance, or

    // could not get its IDispatch interface.

const LONG OPOS_OR_BADIF        = 305;

    // The service object does not support one or more of the

    // method required by its release.

const LONG OPOS_OR_FAILEDOPEN   = 306;

    // The service object returned a failure status from its

    // open call, but doesn't have a more specific failure code.

const LONG OPOS_OR_BADVERSION   = 307;

    // The service object major version number is not 1.

// The following can be returned by the service object if it

// returns a failure status from its open call.

const LONG OPOS_ORS_NOPORT      = 401;

    // Port access required at open, but configured port

    // is invalid or inaccessible.

const LONG OPOS_ORS_NOTSUPPORTED= 402;

    // Service Object does not support the specified device.

const LONG OPOS_ORS_CONFIG      = 403;

    // Configuration information error.

const LONG OPOS_ORS_SPECIFIC    = 450;

    // Errors greater than this value are SO-specific.

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// OPOS "BinaryConversion" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_BC_NONE         = 0;

const LONG OPOS_BC_NIBBLE       = 1;

const LONG OPOS_BC_DECIMAL      = 2;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CheckHealth" Method: "Level" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_CH_INTERNAL     = 1;

const LONG OPOS_CH_EXTERNAL     = 2;

const LONG OPOS_CH_INTERACTIVE  = 3;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// OPOS "CapPowerReporting", "PowerState", "PowerNotify" Property

//   Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_PR_NONE         = 0;

const LONG OPOS_PR_STANDARD     = 1;

const LONG OPOS_PR_ADVANCED     = 2;

const LONG OPOS_PN_DISABLED     = 0;

const LONG OPOS_PN_ENABLED      = 1;

const LONG OPOS_PS_UNKNOWN      = 2000;

const LONG OPOS_PS_ONLINE       = 2001;

const LONG OPOS_PS_OFF          = 2002;

const LONG OPOS_PS_OFFLINE      = 2003;

const LONG OPOS_PS_OFF_OFFLINE  = 2004;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ErrorEvent" Event: "ErrorLocus" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_EL_OUTPUT       = 1;

const LONG OPOS_EL_INPUT        = 2;

const LONG OPOS_EL_INPUT_DATA   = 3;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ErrorEvent" Event: "ErrorResponse" Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_ER_RETRY        = 11;

const LONG OPOS_ER_CLEAR        = 12;

const LONG OPOS_ER_CONTINUEINPUT= 13;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "StatusUpdateEvent" Event: Common "Status" Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_SUE_POWER_ONLINE      = 2001;

const LONG OPOS_SUE_POWER_OFF         = 2002;

const LONG OPOS_SUE_POWER_OFFLINE     = 2003;

const LONG OPOS_SUE_POWER_OFF_OFFLINE = 2004;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// General Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_FOREVER         = -1;

#endif                  // !defined(OPOS_H)

OposBb.h:  バンプバーヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposBb.h

//

//   Bump Bar header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 98-03-06 OPOS Release 1.3                                     BB

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSBB_H)

#define      OPOSBB_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CurrentUnitID" and "UnitsOnline" Properties

//   and "Units" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#define BB_UID(Unit) (1 << (Unit-1))

const LONG BB_UID_1             = 0x00000001;

const LONG BB_UID_2             = 0x00000002;

const LONG BB_UID_3             = 0x00000004;

const LONG BB_UID_4             = 0x00000008;

const LONG BB_UID_5             = 0x00000010;

const LONG BB_UID_6             = 0x00000020;

const LONG BB_UID_7             = 0x00000040;

const LONG BB_UID_8             = 0x00000080;

const LONG BB_UID_9             = 0x00000100;

const LONG BB_UID_10            = 0x00000200;

const LONG BB_UID_11            = 0x00000400;

const LONG BB_UID_12            = 0x00000800;

const LONG BB_UID_13            = 0x00001000;

const LONG BB_UID_14            = 0x00002000;

const LONG BB_UID_15            = 0x00004000;

const LONG BB_UID_16            = 0x00008000;

const LONG BB_UID_17            = 0x00010000;

const LONG BB_UID_18            = 0x00020000;

const LONG BB_UID_19            = 0x00040000;

const LONG BB_UID_20            = 0x00080000;

const LONG BB_UID_21            = 0x00100000;

const LONG BB_UID_22            = 0x00200000;

const LONG BB_UID_23            = 0x00400000;

const LONG BB_UID_24            = 0x00800000;

const LONG BB_UID_25            = 0x01000000;

const LONG BB_UID_26            = 0x02000000;

const LONG BB_UID_27            = 0x04000000;

const LONG BB_UID_28            = 0x08000000;

const LONG BB_UID_29            = 0x10000000;

const LONG BB_UID_30            = 0x20000000;

const LONG BB_UID_31            = 0x40000000;

const LONG BB_UID_32            = 0x80000000;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "DataEvent" Event: "Status" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG BB_DE_KEY            = 0x01;

#endif                  // !defined(OPOSBB_H)
OposCash.h :  ドロワーヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposCash.h

//

//   Cash Drawer header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 95-12-08 OPOS Release 1.0                                     CRM

// 98-03-06 OPOS Release 1.3                                     CRM

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSCASH_H)

#define      OPOSCASH_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "StatusUpdateEvent" Event Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG CASH_SUE_DRAWERCLOSED = 0;

const LONG CASH_SUE_DRAWEROPEN   = 1;

#endif                  // !defined(OPOSCASH_H)

OposCat.h :  CATヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposCAT.h

//

//   CAT header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 98-06-01 OPOS Release 1.4                                  OPOS-J

// 00-09-16 OPOS Release 1.5                                     BKS

//   Added the following constants:

//     CAT_PAYMENT_DEBIT, CAT_MEDIA_UNSPECIFIED, CAT_MEDIA_NONDEFINE,

//     CAT_MEDIA_CREDIT, CAT_MEDIA_DEBIT

//

//

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSCAT_H)

#define      OPOSCAT_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// Payment Condition Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG CAT_PAYMENT_LUMP                 =  10;

const LONG CAT_PAYMENT_BONUS_1              =  21;

const LONG CAT_PAYMENT_BONUS_2              =  22;

const LONG CAT_PAYMENT_BONUS_3              =  23;

const LONG CAT_PAYMENT_BONUS_4              =  24;

const LONG CAT_PAYMENT_BONUS_5              =  25;

const LONG CAT_PAYMENT_INSTALLMENT_1        =  61;

const LONG CAT_PAYMENT_INSTALLMENT_2        =  62;

const LONG CAT_PAYMENT_INSTALLMENT_3        =  63;

const LONG CAT_PAYMENT_BONUS_COMBINATION_1  =  31;

const LONG CAT_PAYMENT_BONUS_COMBINATION_2  =  32;

const LONG CAT_PAYMENT_BONUS_COMBINATION_3  =  33;

const LONG CAT_PAYMENT_BONUS_COMBINATION_4  =  34;

const LONG CAT_PAYMENT_REVOLVING            =  80;

const LONG CAT_PAYMENT_DEBIT                = 110;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// Transaction Type Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG CAT_TRANSACTION_SALES            = 10;

const LONG CAT_TRANSACTION_VOID             = 20;

const LONG CAT_TRANSACTION_REFUND           = 21;

const LONG CAT_TRANSACTION_VOIDPRESALES     = 29;

const LONG CAT_TRANSACTION_COMPLETION       = 30;

const LONG CAT_TRANSACTION_PRESALES         = 40;

const LONG CAT_TRANSACTION_CHECKCARD        = 41;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "PaymentMedia' Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG CAT_MEDIA_UNSPECIFIED            = 0;

const LONG CAT_MEDIA_NONDEFINE              = 0;

const LONG CAT_MEDIA_CREDIT                 = 1;

const LONG CAT_MEDIA_DEBIT                  = 2;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// ResultCodeExtended Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_ECAT_CENTERERROR            = 01;

const LONG OPOS_ECAT_COMMANDERROR           = 90;

const LONG OPOS_ECAT_RESET                  = 91;

const LONG OPOS_ECAT_COMMUNICATIONERROR     = 92;

const LONG OPOS_ECAT_DAILYLOGOVERFLOW       = 200;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "Daily Log" Property  & Argument Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG CAT_DL_NONE                   = 0;  //None of them

const LONG CAT_DL_REPORTING              = 1;  //Only Reporting

const LONG CAT_DL_SETTLEMENT             = 2;  //Only Settlement

const LONG CAT_DL_REPORTING_SETTLEMENT   = 3;  //Both of them

#endif                  // !defined(OPOSCAT_H)

OposChan.h :  自動釣り銭機ヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposChan.h

//

//   Cash Changer header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 97-06-04 OPOS Release 1.2                                     CRM

// 00-09-24 OPOS Release 1.5                                  OPOS-J

//   Add DepositStatus constants.

//   Add EndDeposit constants.

//   Add PauseDeposit constants.

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSCHAN_H)

#define      OPOSCHAN_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "DeviceStatus" and "FullStatus" Property Constants

// "StatusUpdateEvent" Event Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG CHAN_STATUS_OK       =  0; // DeviceStatus, FullStatus

const LONG CHAN_STATUS_EMPTY    = 11; // DeviceStatus, StatusUpdateEvent

const LONG CHAN_STATUS_NEAREMPTY= 12; // DeviceStatus, StatusUpdateEvent

const LONG CHAN_STATUS_EMPTYOK  = 13; // StatusUpdateEvent

const LONG CHAN_STATUS_FULL     = 21; // FullStatus, StatusUpdateEvent

const LONG CHAN_STATUS_NEARFULL = 22; // FullStatus, StatusUpdateEvent

const LONG CHAN_STATUS_FULLOK   = 23; // StatusUpdateEvent

const LONG CHAN_STATUS_JAM      = 31; // DeviceStatus, StatusUpdateEvent

const LONG CHAN_STATUS_JAMOK    = 32; // StatusUpdateEvent

const LONG CHAN_STATUS_ASYNC    = 91; // StatusUpdateEvent

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "DepositStatus" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG CHAN_STATUS_DEPOSIT_START= 1;

const LONG CHAN_STATUS_DEPOSIT_END  = 2;

const LONG CHAN_STATUS_DEPOSIT_NONE = 3;

const LONG CHAN_STATUS_DEPOSIT_COUNT= 4;

const LONG CHAN_STATUS_DEPOSIT_JAM  = 5;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "EndDeposit" Method: "Success" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG CHAN_DEPOSIT_CHANGE  = 1;

const LONG CHAN_DEPOSIT_NOCHANGE= 2;

const LONG CHAN_DEPOSIT_REPAY   = 3;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "PauseDeposit" Method: "Control" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG CHAN_DEPOSIT_PAUSE   = 11;

const LONG CHAN_DEPOSIT_RESTART = 12;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ResultCodeExtended" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_ECHAN_OVERDISPENSE = 201;

#endif                  // !defined(OPOSCHAN_H)

OposCoin.h :  コインディスペンサヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposCoin.h

//

//   Coin Dispenser header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 95-12-08 OPOS Release 1.0                                     CRM

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSCOIN_H)

#define      OPOSCOIN_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "DispenserStatus" Property Constants

// "StatusUpdateEvent" Event: "Data" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG COIN_STATUS_OK       = 1;

const LONG COIN_STATUS_EMPTY    = 2;

const LONG COIN_STATUS_NEAREMPTY= 3;

const LONG COIN_STATUS_JAM      = 4;

#endif                  // !defined(OPOSCOIN_H)

OposDisp.h :  ラインディスプレイヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposDisp.h

//

//   Line Display header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 95-12-08 OPOS Release 1.0                                     CRM

// 96-03-18 OPOS Release 1.01                                    CRM

//   Add DISP_MT_INIT constant and MarqueeFormat constants.

// 96-04-22 OPOS Release 1.1                                     CRM

//   Add CapCharacterSet values for Kana and Kanji.

// 00-09-16 OPOS Release 1.5                                     BKS

//   Add CapCharacterSet and CharacterSet values for Unicode

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSDISP_H)

#define      OPOSDISP_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CapBlink" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG DISP_CB_NOBLINK      = 0;

const LONG DISP_CB_BLINKALL     = 1;

const LONG DISP_CB_BLINKEACH    = 2;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CapCharacterSet" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG DISP_CCS_NUMERIC     =   0;

const LONG DISP_CCS_ALPHA       =   1;

const LONG DISP_CCS_ASCII       = 998;

const LONG DISP_CCS_KANA        =  10;

const LONG DISP_CCS_KANJI       =  11;

const LONG DISP_CCS_UNICODE     = 997;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CharacterSet" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG DISP_CS_UNICODE      = 997;

const LONG DISP_CS_ASCII        = 998;

const LONG DISP_CS_WINDOWS      = 999;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "MarqueeType" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG DISP_MT_NONE         = 0;

const LONG DISP_MT_UP           = 1;

const LONG DISP_MT_DOWN         = 2;

const LONG DISP_MT_LEFT         = 3;

const LONG DISP_MT_RIGHT        = 4;

const LONG DISP_MT_INIT         = 5;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "MarqueeFormat" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG DISP_MF_WALK         = 0;

const LONG DISP_MF_PLACE        = 1;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "DisplayText" Method: "Attribute" Property Constants

// "DisplayTextAt" Method: "Attribute" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG DISP_DT_NORMAL       = 0;

const LONG DISP_DT_BLINK        = 1;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ScrollText" Method: "Direction" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG DISP_ST_UP           = 1;

const LONG DISP_ST_DOWN         = 2;

const LONG DISP_ST_LEFT         = 3;

const LONG DISP_ST_RIGHT        = 4;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "SetDescriptor" Method: "Attribute" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG DISP_SD_OFF          = 0;

const LONG DISP_SD_ON           = 1;

const LONG DISP_SD_BLINK        = 2;

#endif                  // !defined(OPOSDISP_H)

OposFptr.h :  フィスカルプリンタヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposFptr.h

//

//   Fiscal Printer header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 98-03-06 OPOS Release 1.3                                     PDU

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSFPTR_H)

#define      OPOSFPTR_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// Fiscal Printer Station Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG FPTR_S_JOURNAL                   = 1;

const LONG FPTR_S_RECEIPT                   = 2;

const LONG FPTR_S_SLIP                      = 4;

const LONG FPTR_S_JOURNAL_RECEIPT           = 3;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CountryCode" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG FPTR_CC_BRAZIL                   =  1;

const LONG FPTR_CC_GREECE                   =  2;

const LONG FPTR_CC_HUNGARY                  =  4;

const LONG FPTR_CC_ITALY                    =  8;

const LONG FPTR_CC_POLAND                   =  16;

const LONG FPTR_CC_TURKEY                   =  32;

const LONG FPTR_CC_RUSSIA                   =  64;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ErrorLevel" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG FPTR_EL_NONE                     =  1;

const LONG FPTR_EL_RECOVERABLE              =  2;

const LONG FPTR_EL_FATAL                    =  3;

const LONG FPTR_EL_BLOCKED                  =  4;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ErrorState", "PrinterState" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG FPTR_PS_MONITOR                  =  1;

const LONG FPTR_PS_FISCAL_RECEIPT           =  2;

const LONG FPTR_PS_FISCAL_RECEIPT_TOTAL     =  3;

const LONG FPTR_PS_FISCAL_RECEIPT_ENDING    =  4;

const LONG FPTR_PS_FISCAL_DOCUMENT          =  5;

const LONG FPTR_PS_FIXED_OUTPUT             =  6;

const LONG FPTR_PS_ITEM_LIST                =  7;

const LONG FPTR_PS_LOCKED                   =  8;

const LONG FPTR_PS_NONFISCAL                =  9;

const LONG FPTR_PS_REPORT                   = 10;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "SlipSelection" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG FPTR_SS_FULL_LENGTH              =  1;

const LONG FPTR_SS_VALIDATION               =  2;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "GetData" Method Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG FPTR_GD_CURRENT_TOTAL            =  1;

const LONG FPTR_GD_DAILY_TOTAL              =  2;

const LONG FPTR_GD_RECEIPT_NUMBER           =  3;

const LONG FPTR_GD_REFUND                   =  4;

const LONG FPTR_GD_NOT_PAID                 =  5;

const LONG FPTR_GD_MID_VOID                 =  6;

const LONG FPTR_GD_Z_REPORT                 =  7;

const LONG FPTR_GD_GRAND_TOTAL              =  8;

const LONG FPTR_GD_PRINTER_ID               =  9;

const LONG FPTR_GD_FIRMWARE                 = 10;

const LONG FPTR_GD_RESTART                  = 11;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "AdjustmentType" arguments in diverse methods

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG FPTR_AT_AMOUNT_DISCOUNT          =  1;

const LONG FPTR_AT_AMOUNT_SURCHARGE         =  2;

const LONG FPTR_AT_PERCENTAGE_DISCOUNT      =  3;

const LONG FPTR_AT_PERCENTAGE_SURCHARGE     =  4;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ReportType" argument in "PrintReport" method

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG FPTR_RT_ORDINAL                  =  1;

const LONG FPTR_RT_DATE                     =  2;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "StatusUpdateEvent" Event: "Data" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG FPTR_SUE_COVER_OPEN              =  11;

const LONG FPTR_SUE_COVER_OK                =  12;

const LONG FPTR_SUE_JRN_EMPTY               =  21;

const LONG FPTR_SUE_JRN_NEAREMPTY           =  22;

const LONG FPTR_SUE_JRN_PAPEROK             =  23;

const LONG FPTR_SUE_REC_EMPTY               =  24;

const LONG FPTR_SUE_REC_NEAREMPTY           =  25;

const LONG FPTR_SUE_REC_PAPEROK             =  26;

const LONG FPTR_SUE_SLP_EMPTY               =  27;

const LONG FPTR_SUE_SLP_NEAREMPTY           =  28;

const LONG FPTR_SUE_SLP_PAPEROK             =  29;

const LONG FPTR_SUE_IDLE                    =1001;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ResultCodeExtended" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_EFPTR_COVER_OPEN                 = 201; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_JRN_EMPTY                  = 202; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_REC_EMPTY                  = 203; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_SLP_EMPTY                  = 204; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_SLP_FORM                   = 205; // EndRemoval

const LONG OPOS_EFPTR_MISSING_DEVICES            = 206; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_WRONG_STATE                = 207; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_TECHNICAL_ASSISTANCE       = 208; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_CLOCK_ERROR                = 209; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_FISCAL_MEMORY_FULL         = 210; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_FISCAL_MEMORY_DISCONNECTED = 211; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_FISCAL_TOTALS_ERROR        = 212; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_BAD_ITEM_QUANTITY          = 213; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_BAD_ITEM_AMOUNT            = 214; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_BAD_ITEM_DESCRIPTION       = 215; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_RECEIPT_TOTAL_OVERFLOW     = 216; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_BAD_VAT                    = 217; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_BAD_PRICE                  = 218; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_BAD_DATE                   = 219; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_NEGATIVE_TOTAL             = 220; // (Several)

const LONG OPOS_EFPTR_WORD_NOT_ALLOWED           = 221; // (Several)

#endif                  // !defined(OPOSFPTR_H)

OposKbd.h :  POSキーボードヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposKbd.h

//

//   POS Keyboard header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 96-04-22 OPOS Release 1.1                                     CRM

// 97-06-04 OPOS Release 1.2                                     CRM

//   Add "EventTypes" and "POSKeyEventType" values.

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSKBD_H)

#define      OPOSKBD_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "EventTypes" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG KBD_ET_DOWN          =   1;

const LONG KBD_ET_DOWN_UP       =   2;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "POSKeyEventType" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG KBD_KET_KEYDOWN      =   1;

const LONG KBD_KET_KEYUP        =   2;

#endif                  // !defined(OPOSKBD_H)

OposLock.h :  キーロックヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposLock.h

//

//   Keylock header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 95-12-08 OPOS Release 1.0                                     CRM

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSLOCK_H)

#define      OPOSLOCK_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "KeyPosition" Property Constants

// "WaitForKeylockChange" Method: "KeyPosition" Parameter

// "StatusUpdateEvent" Event: "Data" Parameter

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG LOCK_KP_ANY          = 0;    // WaitForKeylockChange Only

const LONG LOCK_KP_LOCK         = 1;

const LONG LOCK_KP_NORM         = 2;

const LONG LOCK_KP_SUPR         = 3;

#endif                  // !defined(OPOSLOCK_H)

OposMicr.h :  MICRヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposMicr.h

//

//   MICR header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 95-12-08 OPOS Release 1.0                                     CRM

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSMICR_H)

#define      OPOSMICR_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CheckType" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG MICR_CT_PERSONAL     =  1;

const LONG MICR_CT_BUSINESS     =  2;

const LONG MICR_CT_UNKNOWN      = 99;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CountryCode" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG MICR_CC_USA          =  1;

const LONG MICR_CC_CANADA       =  2;

const LONG MICR_CC_MEXICO       =  3;

const LONG MICR_CC_UNKNOWN      = 99;

//////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ResultCodeExtended" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_EMICR_NOCHECK       = 201; // EndInsertion

const LONG OPOS_EMICR_CHECK         = 202; // EndRemoval

#endif                  // !defined(OPOSMICR_H)

OposMsr.h :  磁気ストライプリーダヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposMsr.h

//

//   Magnetic Stripe Reader header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 95-12-08 OPOS Release 1.0                                     CRM

// 97-06-04 OPOS Release 1.2                                     CRM

//   Add ErrorReportingType values.

// 00-09-16 OPOS Release 1.5                                     BKS

//   Add constants relating to Track 4 Data.

// 00-10-30 OPOS Release 1.5                                   OPOSJ

//   Add MSR_TR_1_3_4 constant.
//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSMSR_H)

#define      OPOSMSR_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "TracksToRead" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG MSR_TR_1             = 1;

const LONG MSR_TR_2             = 2;

const LONG MSR_TR_3             = 4;

const LONG MSR_TR_4             = 8;

const LONG MSR_TR_1_2           = 0x03;

const LONG MSR_TR_1_3           = 0x05;

const LONG MSR_TR_1_4           = 0x09;

const LONG MSR_TR_2_3           = 0x06;

const LONG MSR_TR_2_4           = 0x0A;

const LONG MSR_TR_3_4           = 0x0C;

const LONG MSR_TR_1_2_3         = 0x07;

const LONG MSR_TR_1_2_4         = 0x0B;

const LONG MSR_TR_1_3_4         = 0x0D;
const LONG MSR_TR_2_3_4         = 0x0E;

const LONG MSR_TR_1_2_3_4       = 0x0F;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ErrorReportingType" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG MSR_ERT_CARD         = 0;

const LONG MSR_ERT_TRACK        = 1;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ErrorEvent" Event: "ResultCodeExtended" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_EMSR_START      = 201;

const LONG OPOS_EMSR_END        = 202;

const LONG OPOS_EMSR_PARITY     = 203;

const LONG OPOS_EMSR_LRC        = 204;

#endif                  // !defined(OPOSMSR_H)

OposPcrw.h :  ポイントカード機ヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposPcrw.H

//

//   Point Card Reader Writer header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 00-09-16 OPOS Release 1.5                                     BKS

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSPCRW_H)

#define      OPOSPCRW_H

#include "opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CapCharacterSet" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PCRW_CCS_ALPHA       = 1;

const LONG PCRW_CCS_ASCII       = 998;

const LONG PCRW_CCS_KANA        = 10;

const LONG PCRW_CCS_KANJI       = 11;

const LONG PCRW_CCS_UNICODE     = 997;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CardState" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PCRW_STATE_NOCARD    = 1;

const LONG PCRW_STATE_REMAINING = 2;

const LONG PCRW_STATE_INRW      = 4;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CapTrackToRead and TrackToWrite Property constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PCRW_TRACK1          = 0x0001;

const LONG PCRW_TRACK2          = 0x0002;

const LONG PCRW_TRACK3          = 0x0004;

const LONG PCRW_TRACK4          = 0x0008;

const LONG PCRW_TRACK5          = 0x0010;

const LONG PCRW_TRACK6          = 0x0020;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CharacterSet" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PCRW_CS_UNICODE      = 997;

const LONG PCRW_CS_ASCII        = 998;

const LONG PCRW_CS_WINDOWS      = 999;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "MappingMode" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PCRW_MM_DOTS         = 1;

const LONG PCRW_MM_TWIPS        = 2;

const LONG PCRW_MM_ENGLISH      = 3;

const LONG PCRW_MM_METRIC       = 4;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ResultCodeExtended" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_EPCRW_READ      = 201;

const LONG OPOS_EPCRW_WRITE     = 202;

const LONG OPOS_EPCRW_JAM       = 203;

const LONG OPOS_EPCRW_MOTOR     = 204;

const LONG OPOS_EPCRW_COVER     = 205;

const LONG OPOS_EPCRW_PRINTER   = 206;

const LONG OPOS_EPCRW_RELEASE   = 207;

const LONG OPOS_EPCRW_DISPLAY   = 208;

const LONG OPOS_EPCRW_NOCARD    = 209;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// Magnetic read/write status Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_EPCRW_START     = 211;

const LONG OPOS_EPCRW_END       = 212;

const LONG OPOS_EPCRW_PARITY    = 213;

const LONG OPOS_EPCRW_ENCODE    = 214;

const LONG OPOS_EPCRW_LRC       = 215;

const LONG OPOS_EPCRW_VERIFY    = 216;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "RotatedPrint" Method: "Rotation" Parameter Constants

// "RotateSpecial" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PCRW_RP_NORMAL       = 0x0001;

const LONG PCRW_RP_RIGHT90      = 0x0101;

const LONG PCRW_RP_LEFT90       = 0x0102;

const LONG PCRW_RP_ROTATE180    = 0x0103;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "StatusUpdateEvent" "Status" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PCRW_SUE_NOCARD      = 1;

const LONG PCRW_SUE_REMAINING   = 2;

const LONG PCRW_SUE_INRW        = 4;

#endif                  // !defined(OPOSPCRW_H)

OposPpad.h :  PINパッドヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposPpad.h

//

//   PIN Pad header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 98-03-06 OPOS Release 1.3                                     JDB

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSPPAD_H)

#define      OPOSPPAD_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CapDisplay" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PPAD_DISP_UNRESTRICTED          = 1;

const LONG PPAD_DISP_PINRESTRICTED         = 2;

const LONG PPAD_DISP_RESTRICTED_LIST       = 3;

const LONG PPAD_DISP_RESTRICTED_ORDER      = 4;

const LONG PPAD_DISP_NONE                  = 5;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "AvailablePromptsList" and "Prompt" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PPAD_MSG_ENTERPIN               = 1;

const LONG PPAD_MSG_PLEASEWAIT             = 2;

const LONG PPAD_MSG_ENTERVALIDPIN          = 3;

const LONG PPAD_MSG_RETRIESEXCEEDED        = 4;

const LONG PPAD_MSG_APPROVED               = 5;

const LONG PPAD_MSG_DECLINED               = 6;

const LONG PPAD_MSG_CANCELED               = 7;

const LONG PPAD_MSG_AMOUNTOK               = 8;

const LONG PPAD_MSG_NOTREADY               = 9;

const LONG PPAD_MSG_IDLE                   = 10;

const LONG PPAD_MSG_SLIDE_CARD             = 11;

const LONG PPAD_MSG_INSERTCARD             = 12;

const LONG PPAD_MSG_SELECTCARDTYPE         = 13;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CapLanguage" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PPAD_LANG_NONE                  = 1;

const LONG PPAD_LANG_ONE                   = 2;

const LONG PPAD_LANG_PINRESTRICTED         = 3;

const LONG PPAD_LANG_UNRESTRICTED          = 4;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "TransactionType" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PPAD_TRANS_DEBIT                = 1;

const LONG PPAD_TRANS_CREDIT               = 2;

const LONG PPAD_TRANS_INQ                  = 3;

const LONG PPAD_TRANS_RECONCILE            = 4;

const LONG PPAD_TRANS_ADMIN                = 5;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "EndEFTTransaction" Method Completion Code Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PPAD_EFT_NORMAL                 = 1;

const LONG PPAD_EFT_ABNORMAL               = 2;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "DataEvent" Event Status Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PPAD_SUCCESS                    = 1;

const LONG PPAD_CANCEL                     = 2;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ResultCodeExtended" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_EPPAD_BAD_KEY              = 201;

#endif                  // !defined(OPOSPPAD_H)

OposPtr.h :  POSプリンタヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposPtr.h

//

//   POS Printer header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 95-12-08 OPOS Release 1.0                                     CRM

// 96-04-22 OPOS Release 1.1                                     CRM

//   Add CapCharacterSet values.

//   Add ErrorLevel values.

//   Add TransactionPrint Control values.

// 97-06-04 OPOS Release 1.2                                     CRM

//   Remove PTR_RP_NORMAL_ASYNC.

//   Add more barcode symbologies.

// 98-03-06 OPOS Release 1.3                                     CRM

//   Add more PrintTwoNormal constants.

// 00-09-16 OPOS Release 1.5                               EPSON/BKS

//   Add CapRecMarkFeed values and MarkFeed constants.

//   Add ChangePrintSide constants.

//   Add StatusUpdateEvent constants.

//   Add ResultCodeExtended values.

//   Add CapXxxCartridgeSensor and XxxCartridgeState values.

//   Add CartridgeNotify values.

//   Add CapCharacterset and CharacterSet values for UNICODE.

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSPTR_H)

#define      OPOSPTR_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// Printer Station Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_S_JOURNAL        = 1;

const LONG PTR_S_RECEIPT        = 2;

const LONG PTR_S_SLIP           = 4;

const LONG PTR_S_JOURNAL_RECEIPT    = 0x0003;

const LONG PTR_S_JOURNAL_SLIP       = 0x0005;

const LONG PTR_S_RECEIPT_SLIP       = 0x0006;

const LONG PTR_TWO_RECEIPT_JOURNAL  = 0x8003;

const LONG PTR_TWO_SLIP_JOURNAL     = 0x8005;

const LONG PTR_TWO_SLIP_RECEIPT     = 0x8006;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CapCharacterSet" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_CCS_ALPHA        =   1;

const LONG PTR_CCS_ASCII        = 998;

const LONG PTR_CCS_KANA         =  10;

const LONG PTR_CCS_KANJI        =  11;

const LONG PTR_CCS_UNICODE      = 997;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CharacterSet" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_CS_UNICODE       = 997;

const LONG PTR_CS_ASCII         = 998;

const LONG PTR_CS_WINDOWS       = 999;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ErrorLevel" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_EL_NONE          = 1;

const LONG PTR_EL_RECOVERABLE   = 2;

const LONG PTR_EL_FATAL         = 3;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "MapMode" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_MM_DOTS          = 1;

const LONG PTR_MM_TWIPS         = 2;

const LONG PTR_MM_ENGLISH       = 3;

const LONG PTR_MM_METRIC        = 4;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CapXxxColor" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_COLOR_PRIMARY      = 0x00000001;

const LONG PTR_COLOR_CUSTOM1      = 0x00000002;

const LONG PTR_COLOR_CUSTOM2      = 0x00000004;

const LONG PTR_COLOR_CUSTOM3      = 0x00000008;

const LONG PTR_COLOR_CUSTOM4      = 0x00000010;

const LONG PTR_COLOR_CUSTOM5      = 0x00000020;

const LONG PTR_COLOR_CUSTOM6      = 0x00000040;

const LONG PTR_COLOR_CYAN         = 0x00000100;

const LONG PTR_COLOR_MAGENTA      = 0x00000200;

const LONG PTR_COLOR_YELLOW       = 0x00000400;

const LONG PTR_COLOR_FULL         = 0x80000000;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CapXxxCartridgeSensor" and  "XxxCartridgeState" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_CART_UNKNOWN         = 0x10000000;

const LONG PTR_CART_OK              = 0x00000000;

const LONG PTR_CART_REMOVED         = 0x00000001;

const LONG PTR_CART_EMPTY           = 0x00000002;

const LONG PTR_CART_NEAREND         = 0x00000004;

const LONG PTR_CART_CLEANING        = 0x00000008;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CartridgeNotify"  Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_CN_DISABLED        = 0x00000000;

const LONG PTR_CN_ENABLED         = 0x00000001;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CutPaper" Method Constant

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_CP_FULLCUT       = 100;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "PrintBarCode" Method Constants:

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//   "Alignment" Parameter

//     Either the distance from the left-most print column to the start

//     of the bar code, or one of the following:

const LONG PTR_BC_LEFT          = -1;

const LONG PTR_BC_CENTER        = -2;

const LONG PTR_BC_RIGHT         = -3;

//   "TextPosition" Parameter

const LONG PTR_BC_TEXT_NONE     = -11;

const LONG PTR_BC_TEXT_ABOVE    = -12;

const LONG PTR_BC_TEXT_BELOW    = -13;

//   "Symbology" Parameter:

//     One dimensional symbologies

const LONG PTR_BCS_UPCA         = 101;  // Digits

const LONG PTR_BCS_UPCE         = 102;  // Digits

const LONG PTR_BCS_JAN8         = 103;  // = EAN 8

const LONG PTR_BCS_EAN8         = 103;  // = JAN 8 (added in 1.2)

const LONG PTR_BCS_JAN13        = 104;  // = EAN 13

const LONG PTR_BCS_EAN13        = 104;  // = JAN 13 (added in 1.2)

const LONG PTR_BCS_TF           = 105;  // (Discrete 2 of 5) Digits

const LONG PTR_BCS_ITF          = 106;  // (Interleaved 2 of 5) Digits

const LONG PTR_BCS_Codabar      = 107;  // Digits, -, $, :, /, ., +;

                                        //   4 start/stop characters

                                        //   (a, b, c, d)

const LONG PTR_BCS_Code39       = 108;  // Alpha, Digits, Space, -, .,

                                        //   $, /, +, %; start/stop (*)

                                        // Also has Full ASCII feature

const LONG PTR_BCS_Code93       = 109;  // Same characters as Code 39

const LONG PTR_BCS_Code128      = 110;  // 128 data characters

//        (The following were added in Release 1.2)

const LONG PTR_BCS_UPCA_S       = 111;  // UPC-A with supplemental

                                        //   barcode

const LONG PTR_BCS_UPCE_S       = 112;  // UPC-E with supplemental

                                        //   barcode

const LONG PTR_BCS_UPCD1        = 113;  // UPC-D1

const LONG PTR_BCS_UPCD2        = 114;  // UPC-D2

const LONG PTR_BCS_UPCD3        = 115;  // UPC-D3

const LONG PTR_BCS_UPCD4        = 116;  // UPC-D4

const LONG PTR_BCS_UPCD5        = 117;  // UPC-D5

const LONG PTR_BCS_EAN8_S       = 118;  // EAN 8 with supplemental

                                        //   barcode

const LONG PTR_BCS_EAN13_S      = 119;  // EAN 13 with supplemental

                                        //   barcode

const LONG PTR_BCS_EAN128       = 120;  // EAN 128

const LONG PTR_BCS_OCRA         = 121;  // OCR "A"

const LONG PTR_BCS_OCRB         = 122;  // OCR "B"

//     Two dimensional symbologies

const LONG PTR_BCS_PDF417       = 201;

const LONG PTR_BCS_MAXICODE     = 202;

//     Start of Printer-Specific bar code symbologies

const LONG PTR_BCS_OTHER        = 501;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "PrintBitmap" Method Constants:

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//   "Width" Parameter

//     Either bitmap width or:

const LONG PTR_BM_ASIS          = -11;  // One pixel per printer dot

//   "Alignment" Parameter

//     Either the distance from the left-most print column to the start

//     of the bitmap, or one of the following:

const LONG PTR_BM_LEFT          = -1;

const LONG PTR_BM_CENTER        = -2;

const LONG PTR_BM_RIGHT         = -3;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "RotatePrint" Method: "Rotation" Parameter Constants

// "RotateSpecial" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_RP_NORMAL        = 0x0001;

const LONG PTR_RP_RIGHT90       = 0x0101;

const LONG PTR_RP_LEFT90        = 0x0102;

const LONG PTR_RP_ROTATE180     = 0x0103;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "SetLogo" Method: "Location" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_L_TOP            = 1;

const LONG PTR_L_BOTTOM         = 2;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "TransactionPrint" Method: "Control" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_TP_TRANSACTION   = 11;

const LONG PTR_TP_NORMAL        = 12;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "MarkFeed" Method: "Type" Parameter Constants

// "CapRecMarkFeed" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_MF_TO_TAKEUP     = 1;

const LONG PTR_MF_TO_CUTTER     = 2;

const LONG PTR_MF_TO_CURRENT_TOF= 4;

const LONG PTR_MF_TO_NEXT_TOF   = 8;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ChangePrintSide" Method: "Side" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_PS_UNKNOWN       = 0;

const LONG PTR_PS_SIDE1         = 1;

const LONG PTR_PS_SIDE2         = 2;

const LONG PTR_PS_OPPOSITE      = 3;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "StatusUpdateEvent" Event: "Data" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PTR_SUE_COVER_OPEN   =   11;

const LONG PTR_SUE_COVER_OK     =   12;

const LONG PTR_SUE_JRN_EMPTY    =   21;

const LONG PTR_SUE_JRN_NEAREMPTY=   22;

const LONG PTR_SUE_JRN_PAPEROK  =   23;

const LONG PTR_SUE_REC_EMPTY    =   24;

const LONG PTR_SUE_REC_NEAREMPTY=   25;

const LONG PTR_SUE_REC_PAPEROK  =   26;

const LONG PTR_SUE_SLP_EMPTY    =   27;

const LONG PTR_SUE_SLP_NEAREMPTY=   28;

const LONG PTR_SUE_SLP_PAPEROK  =   29;

const LONG PTR_SUE_JRN_CARTRIDGE_EMPTY     = 41;

const LONG PTR_SUE_JRN_CARTRIDGE_NEAREMPTY = 42;

const LONG PTR_SUE_JRN_HEAD_CLEANING       = 43;

const LONG PTR_SUE_JRN_CARTRIDGE_OK        = 44;

const LONG PTR_SUE_REC_CARTRIDGE_EMPTY     = 45;

const LONG PTR_SUE_REC_CARTRIDGE_NEAREMPTY = 46;

const LONG PTR_SUE_REC_HEAD_CLEANING       = 47;

const LONG PTR_SUE_REC_CARTRIDGE_OK        = 48;

const LONG PTR_SUE_SLP_CARTRIDGE_EMPTY     = 49;

const LONG PTR_SUE_SLP_CARTRIDGE_NEAREMPTY = 50;

const LONG PTR_SUE_SLP_HEAD_CLEANING       = 51;

const LONG PTR_SUE_SLP_CARTRIDGE_OK        = 52;

const LONG PTR_SUE_IDLE         = 1001;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ResultCodeExtended" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_EPTR_COVER_OPEN            = 201; // (Several)

const LONG OPOS_EPTR_JRN_EMPTY             = 202; // (Several)

const LONG OPOS_EPTR_REC_EMPTY             = 203; // (Several)

const LONG OPOS_EPTR_SLP_EMPTY             = 204; // (Several)

const LONG OPOS_EPTR_SLP_FORM              = 205; // EndRemoval

const LONG OPOS_EPTR_TOOBIG                = 206; // PrintBitmap

const LONG OPOS_EPTR_BADFORMAT             = 207; // PrintBitmap

const LONG OPOS_EPTR_JRN_CARTRIDGE_REMOVED = 208; // (Several)

const LONG OPOS_EPTR_JRN_CARTRIDGE_EMPTY   = 209; // (Several)

const LONG OPOS_EPTR_JRN_HEAD_CLEANING     = 210; // (Several)

const LONG OPOS_EPTR_REC_CARTRIDGE_REMOVED = 211; // (Several)

const LONG OPOS_EPTR_REC_CARTRIDGE_EMPTY   = 212; // (Several)

const LONG OPOS_EPTR_REC_HEAD_CLEANING     = 213; // (Several)

const LONG OPOS_EPTR_SLP_CARTRIDGE_REMOVED = 214; // (Several)

const LONG OPOS_EPTR_SLP_CARTRIDGE_EMPTY   = 215; // (Several)

const LONG OPOS_EPTR_SLP_HEAD_CLEANING     = 216; // (Several)

#endif                  // !defined(OPOSPTR_H)

OposPwr.h :  パワーマネージメントヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposPwr.h

//

//   POSPower header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 00-09-16 OPOS Release 1.5                                     TH

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSPOWER_H)

#define      OPOSPOWER_H

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "UPSChargeState" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PWR_UPS_FULL        = 1;

const LONG PWR_UPS_WARNING     = 2;

const LONG PWR_UPS_LOW         = 4;

const LONG PWR_UPS_CRITICAL    = 8;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "StatusUpdateEvent" Event: "Status" Parameter

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG PWR_SUE_UPS_FULL            = 11;

const LONG PWR_SUE_UPS_WARNING         = 12;

const LONG PWR_SUE_UPS_LOW             = 13;

const LONG PWR_SUE_UPS_CRITICAL        = 14;

const LONG PWR_SUE_FAN_STOPPED         = 15;

const LONG PWR_SUE_FAN_RUNNING         = 16;

const LONG PWR_SUE_TEMPERATURE_HIGH    = 17;

const LONG PWR_SUE_TEMPERATURE_OK      = 18;

const LONG PWR_SUE_SHUTDOWN            = 19;

#endif                  // !defined(OPOSPOWER_H)

OposRod.h : リモートオーダディスプレイヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposRod.h

//

//   Remote Order Display header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 98-03-06 OPOS Release 1.3                                     BB

// 00-09-16 OPOS Release 1.5                                     BKS

//   Added CharacterSet value for UNICODE.

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSROD_H)

#define      OPOSROD_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "CurrentUnitID" and "UnitsOnline" Properties

//   and "Units" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#define ROD_UID(Unit) (1 << (Unit-1))

const LONG ROD_UID_1        = 0x00000001;

const LONG ROD_UID_2        = 0x00000002;

const LONG ROD_UID_3        = 0x00000004;

const LONG ROD_UID_4        = 0x00000008;

const LONG ROD_UID_5        = 0x00000010;

const LONG ROD_UID_6        = 0x00000020;

const LONG ROD_UID_7        = 0x00000040;

const LONG ROD_UID_8        = 0x00000080;

const LONG ROD_UID_9        = 0x00000100;

const LONG ROD_UID_10       = 0x00000200;

const LONG ROD_UID_11       = 0x00000400;

const LONG ROD_UID_12       = 0x00000800;

const LONG ROD_UID_13       = 0x00001000;

const LONG ROD_UID_14       = 0x00002000;

const LONG ROD_UID_15       = 0x00004000;

const LONG ROD_UID_16       = 0x00008000;

const LONG ROD_UID_17       = 0x00010000;

const LONG ROD_UID_18       = 0x00020000;

const LONG ROD_UID_19       = 0x00040000;

const LONG ROD_UID_20       = 0x00080000;

const LONG ROD_UID_21       = 0x00100000;

const LONG ROD_UID_22       = 0x00200000;

const LONG ROD_UID_23       = 0x00400000;

const LONG ROD_UID_24       = 0x00800000;

const LONG ROD_UID_25       = 0x01000000;

const LONG ROD_UID_26       = 0x02000000;

const LONG ROD_UID_27       = 0x04000000;

const LONG ROD_UID_28       = 0x08000000;

const LONG ROD_UID_29       = 0x10000000;

const LONG ROD_UID_30       = 0x20000000;

const LONG ROD_UID_31       = 0x40000000;

const LONG ROD_UID_32       = 0x80000000;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// Broadcast Methods: "Attribute" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG ROD_ATTR_BLINK       = 0x80;

const LONG ROD_ATTR_BG_BLACK    = 0x00;

const LONG ROD_ATTR_BG_BLUE     = 0x10;

const LONG ROD_ATTR_BG_GREEN    = 0x20;

const LONG ROD_ATTR_BG_CYAN     = 0x30;

const LONG ROD_ATTR_BG_RED      = 0x40;

const LONG ROD_ATTR_BG_MAGENTA  = 0x50;

const LONG ROD_ATTR_BG_BROWN    = 0x60;

const LONG ROD_ATTR_BG_GRAY     = 0x70;

const LONG ROD_ATTR_INTENSITY   = 0x08;

const LONG ROD_ATTR_FG_BLACK    = 0x00;

const LONG ROD_ATTR_FG_BLUE     = 0x01;

const LONG ROD_ATTR_FG_GREEN    = 0x02;

const LONG ROD_ATTR_FG_CYAN     = 0x03;

const LONG ROD_ATTR_FG_RED      = 0x04;

const LONG ROD_ATTR_FG_MAGENTA  = 0x05;

const LONG ROD_ATTR_FG_BROWN    = 0x06;

const LONG ROD_ATTR_FG_GRAY     = 0x07;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "DrawBox" Method: "BorderType" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG ROD_BDR_SINGLE       = 1;

const LONG ROD_BDR_DOUBLE       = 2;

const LONG ROD_BDR_SOLID        = 3;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ControlClock" Method: "Function" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG ROD_CLK_START        = 1;

const LONG ROD_CLK_PAUSE        = 2;

const LONG ROD_CLK_RESUME       = 3;

const LONG ROD_CLK_MOVE         = 4;

const LONG ROD_CLK_STOP         = 5;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ControlCursor" Method: "Function" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG ROD_CRS_LINE         = 1;

const LONG ROD_CRS_LINE_BLINK   = 2;

const LONG ROD_CRS_BLOCK        = 3;

const LONG ROD_CRS_BLOCK_BLINK  = 4;

const LONG ROD_CRS_OFF          = 5;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "SelectCharacterSet" Method: "CharacterSet" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG ROD_CS_UNICODE       = 997;

const LONG ROD_CS_ASCII         = 998;

const LONG ROD_CS_WINDOWS       = 999;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "TransactionDisplay" Method: "Function" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG ROD_TD_TRANSACTION   = 11;

const LONG ROD_TD_NORMAL        = 12;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "UpdateVideoRegionAttribute" Method: "Function" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG ROD_UA_SET           = 1;

const LONG ROD_UA_INTENSITY_ON  = 2;

const LONG ROD_UA_INTENSITY_OFF = 3;

const LONG ROD_UA_REVERSE_ON    = 4;

const LONG ROD_UA_REVERSE_OFF   = 5;

const LONG ROD_UA_BLINK_ON      = 6;

const LONG ROD_UA_BLINK_OFF     = 7;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "EventTypes" Property and "DataEvent" Event: "Status" Parameter Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG ROD_DE_TOUCH_UP      = 0x01;

const LONG ROD_DE_TOUCH_DOWN    = 0x02;

const LONG ROD_DE_TOUCH_MOVE    = 0x04;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ResultCodeExtended" Property Constants for Remote Order Display

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_EROD_BADCLK     = 201; // ControlClock

const LONG OPOS_EROD_NOCLOCKS   = 202; // ControlClock

const LONG OPOS_EROD_NOREGION   = 203; // RestoreVideo Region

const LONG OPOS_EROD_NOBUFFERS  = 204; // SaveVideoRegion

const LONG OPOS_EROD_NOROOM     = 205; // SaveVideoRegion

#endif                  // !defined(OPOSROD_H)

OposScal.h :  秤ヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposScal.h

//

//   Scale header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 95-12-08 OPOS Release 1.0                                     CRM

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSSCAL_H)

#define      OPOSSCAL_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "WeightUnit" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG SCAL_WU_GRAM         = 1;

const LONG SCAL_WU_KILOGRAM     = 2;

const LONG SCAL_WU_OUNCE        = 3;

const LONG SCAL_WU_POUND        = 4;

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ResultCodeExtended" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_ESCAL_OVERWEIGHT= 201; // ReadWeight

#endif                  // !defined(OPOSSCAL_H)

OposScan.h :  スキャナヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposScan.h

//

//   Scanner header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 95-12-08 OPOS Release 1.0                                     CRM

// 97-06-04 OPOS Release 1.2                                     CRM

//   Add "ScanDataType" values.

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSSCAN_H)

#define      OPOSSCAN_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ScanDataType" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// One dimensional symbologies

const LONG SCAN_SDT_UPCA        = 101;  // Digits

const LONG SCAN_SDT_UPCE        = 102;  // Digits

const LONG SCAN_SDT_JAN8        = 103;  // = EAN 8

const LONG SCAN_SDT_EAN8        = 103;  // = JAN 8 (added in 1.2)

const LONG SCAN_SDT_JAN13       = 104;  // = EAN 13

const LONG SCAN_SDT_EAN13       = 104;  // = JAN 13 (added in 1.2)

const LONG SCAN_SDT_TF          = 105;  // (Discrete 2 of 5) Digits

const LONG SCAN_SDT_ITF         = 106;  // (Interleaved 2 of 5) Digits

const LONG SCAN_SDT_Codabar     = 107;  // Digits, -, $, :, /, ., +;

                                        //   4 start/stop characters

                                        //   (a, b, c, d)

const LONG SCAN_SDT_Code39      = 108;  // Alpha, Digits, Space, -, .,

                                        //   $, /, +, %; start/stop (*)

                                        // Also has Full ASCII feature

const LONG SCAN_SDT_Code93      = 109;  // Same characters as Code 39

const LONG SCAN_SDT_Code128     = 110;  // 128 data characters

const LONG SCAN_SDT_UPCA_S      = 111;  // UPC-A with supplemental

                                        //   barcode

const LONG SCAN_SDT_UPCE_S      = 112;  // UPC-E with supplemental

                                        //   barcode

const LONG SCAN_SDT_UPCD1       = 113;  // UPC-D1

const LONG SCAN_SDT_UPCD2       = 114;  // UPC-D2

const LONG SCAN_SDT_UPCD3       = 115;  // UPC-D3

const LONG SCAN_SDT_UPCD4       = 116;  // UPC-D4

const LONG SCAN_SDT_UPCD5       = 117;  // UPC-D5

const LONG SCAN_SDT_EAN8_S      = 118;  // EAN 8 with supplemental

                                        //   barcode

const LONG SCAN_SDT_EAN13_S     = 119;  // EAN 13 with supplemental

                                        //   barcode

const LONG SCAN_SDT_EAN128      = 120;  // EAN 128

const LONG SCAN_SDT_OCRA        = 121;  // OCR "A"

const LONG SCAN_SDT_OCRB        = 122;  // OCR "B"

// Two dimensional symbologies

const LONG SCAN_SDT_PDF417      = 201;

const LONG SCAN_SDT_MAXICODE    = 202;

// Special cases

const LONG SCAN_SDT_OTHER       = 501;  // Start of Scanner-Specific bar

                                        //   code symbologies

const LONG SCAN_SDT_UNKNOWN     =   0;  // Cannot determine the barcode

                                        //   symbology.

#endif                  // !defined(OPOSSCAN_H)

OposSig.h :  シグニチャ・キャプチャヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposSig.h

//

//   Signature Capture header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 95-12-08 OPOS Release 1.0                                     CRM

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSSIG_H)

#define      OPOSSIG_H

#include "Opos.h"

// No definitions required for this version.

#endif                  // !defined(OPOSSIG_H)

OposTone.h :  トーンインジケータヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposTone.h

//

//   Tone Indicator header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 97-06-04 OPOS Release 1.2                                     CRM

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSTONE_H)

#define      OPOSTONE_H

#include "Opos.h"

// No definitions required for this version.

#endif                  // !defined(OPOSTONE_H)

OposTot.h :  ハードトータルヘッダーファイル
/////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// OposTot.h

//

//   Hard Totals header file for OPOS Applications.

//

// Modification history

// ------------------------------------------------------------------

// 95-12-08 OPOS Release 1.0                                     CRM

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(OPOSTOT_H)

#define      OPOSTOT_H

#include "Opos.h"

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

// "ResultCodeExtended" Property Constants

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

const LONG OPOS_ETOT_NOROOM     = 201; // Create, Write

const LONG OPOS_ETOT_VALIDATION = 202; // Read, Write

#endif                  // !defined(OPOSTOT_H)

付録Ｃ
技術的詳細説明
システム文字列(BSTR)

システム文字列の特徴
OPOSは、OLEシステム文字列を使用して、可変長のデータを渡したり、戻したりします。システム文字列はしばしばBStringとして参照され、Microsoft Visual C++がBSTRタイプを割り当てます。
システム文字列は一連のUnicode文字からなり、各Unicode文字は16ビット幅です。そのため、「ワイド」文字とも言います。この文字列の後にはヌル文字つまりゼロが1つ続きます。また、文字列のロングバイトカウントが符号なしで先行しますが、ヌル文字は含みません。このカウントを2で割って、文字列の文字数を割り出します。
ほとんどの場合、OPOSはシステム文字列を使用して、アプリケーション、コントロールオブジェクト、およびシステムオブジェクトの間で文字データを行き来させます。システム文字列(BSTR)は、メソッドによる文字列パラメータの受け渡しや、文字列をプロパティに返すために使用されます。メソッドが文字列データを戻さなければならない場合、システム文字列のポインタ(BSTR*)をメソッドパラメータとして使用します。
システム文字列の使用法
Visual Basic では、難なくシステム文字列の受け渡しが行えます。VBにおける文字列の内部表示は、長さを要素として持つワイド文字です。変数、文字列式、またはリテラルを使用して、BSTRを渡すことができます。データをメソッドで変更できるよう、BSTR*では変数として使用する必要があります。
同様に、ATLを使用するVisual C++も容易に行えます。BSTRとBSTR*データは、これらの型を利用して受け渡しができます。Unicodeとの相互変換は開発者の責任です。

しかし、MFCを伴うVisual C++ ではそれ以上の考慮が必要です。
BSTRは以下のように取り扱います。
· BSTRメソッドパラメータ
· 呼び出し機能：BSTRパラメータを持つオートメーションメソッドの呼び出しは、文字列ポインタLPCTSTRとしてMFCが処理します。VC++ ANSIオプションを使用すると、MFCがANSIからUnicodeへ自動的に変換を行います。
· 被呼び出し機能：オートメーションメソッドをインプリメントする機能は、文字列ポインタLPCTSTRとしてBSTRパラメータを受けとります。VC++ ANSIオプションを使用すると、制御をこの機能に渡す前に、MFCがUnicodeからANSIへの自動変換を実行します。文字列長が文字列ポインタの直前に存在します。
· BSTR戻りタイプ（プロパティの入手に使用）
· 呼び出し機能：BSTR結果を戻すオートメーションメソッドは、MFCによって自動的にCStringに変換されます。
· 被呼び出し機能：オートメーションメソッドは、MFC CStringオブジェクトにデータを入れ、CStringの"AllocSysString"メンバ関数の結果を戻すことによって、BSTR結果を戻します。VC++ ANSIオプションを使用すると、この機能は文字列をANSIからUnicodeに自動的に変換します。
BSTR*はMFCによりBSTR*として受け渡され、そのために開発者の取り扱いはATLと同様になります。あるMFCマクロとクラスは有用です。
· VC++のANSIオプションを利用すれば、UnicodeとMBCSの間の変換が可能です。T2OLE、OLE2Tなど、この変換が容易になるマクロを利用することもできます。（ただし、これらは文字列に挿入されたヌル文字を処理しません。）
· 文字列を設定するには、データをMFC CStringオブジェクトに入れ、CStringの"SetSysSting"メンバ関数を使用します。

システム文字列とバイナリデータ
OPOSは、BSTRとBSTR*を使用してバイナリデータを渡すことがあります。
これらのケースでは、16進の00からFFまでの範囲のバイトデータを戻します。システム文字列の各16ビット文字は、下位8ビットに1バイトのバイナリデータを含みます。上位8ビットはゼロです。これにより、プログラム的に2つのケースが発生します。
· ヌル文字つまりゼロの場合。システム文字列に長さの要素があっても、ヌル文字によって文字列の終りを決めてしまうソフトウェアがあるからです。
· 0x80-0xFFの範囲の文字の場合。ANSIとUnicodeフォーマット間での変換で、特に極東の言語では、不正なデータが生じる場合があります。
変換と転送の問題を回避するためには、0x01から0x7Fの範囲外のデータをメソッドパラメータかプロパティで受け渡しをするなら、アプリケーションはBinaryConversionを利用すべきです。第1.2版で追加されたBinaryConversionは、バイナリとASCIIフォーマット間で2通りの変換手段を提供します。
付録Ｄ
第1.5版でのAPI変更：ClaimDeviceとReleaseDevice
ClaimとReleaseの共通メソッドは最初のOPOSリリースで定義されました。その時以降、OPOS Releaseメソッドと、全てのCOMオブジェクトのメソッドとして使用されるCOM Releaseメソッドとの間で、競合が増加してきました。この競合により、開発に当たり幾つかの制限が発生しています。
· コントロールオブジェクトとサービスオブジェクトは、純粋なディスパッチインタフェースで互いのインタフェースを定義する必要があります。ATLはデュアルインタフェースの実装を使用してのみIDispatchをサポートしているので、Microsoft Visual C++のActive Template Libraryを使用できなくなります。
· ある開発環境では、COMと競合するディスパッチメソッドをActiveXコントロールは定義できないと仮定しています。例えば、DelphiのユーザーはReleaseの競合を回避して作業する必要がありました。将来のツールでは、この競合に対する許容範囲はより小さくなるでしょう。

このため、第1.5版ではこれらのメソッドはClaimDeviceとReleaseDeviceに名称が変更されました。
アプリケーションとサービスオブジェクトの大部分を移植するために、いくつか処理が必要です。これらは、”コモンコントロールオブジェクト”として知られるコントロールオブジェクトのレファレンスセットに含まれています。
· アプリケーション
ClaimDeviceとClaimメソッド、ReleaseDeviceとRelease メソッドの両者はコントロールオブジェクトのIDispatchインタフェースでサポートされます。IDispatchインタフェースはレイトバインディングをアプリケーションで実装する時に使用されます。この動作により、現在使用されている従来アプリケーションに完全な互換性を提供します。
（Microsoft Visual C++やVisual Basicを含む）アーリーバインディングを実行する開発環境を利用するアプリケーションが、第1.4版以前のコントロールオブジェクトから第1.5版以降のコントロールオブジェクトに移行する際、Claim呼び出しから ClaimDeviceへ、Release呼び出しから ReleaseDeviceへと修正しなければなりません。
· サービスオブジェクト
サービスオブジェクトは、Claimか ClaimDeviceかいずれかのソッド、ReleaseかReleaseDeviceかいずれかのメソッドをIDispatch インタフェースで公開します。サービスオブジェクトがATLで実装されているなら、ReleaseはCOMのIUnknwonの参照カウンタ更新に使用されているので、ReleaseDeviceを使用しなくてはなりません。
アプリケーションがClaimDeviceかClaimを呼び出した時、コントロールオブジェクトはサービスオブジェクトにClaimDeviceが実装されているならClaimDeviceを呼び出し、実装されていなければClaimを呼び出します。アプリケーションがReleaseDeviceかReleaseを呼び出した時、コントロールオブジェクトはサービスオブジェクトにReleaseDeviceが実装されているならReleaseDeviceを呼び出し、実装されていなければReleaseを呼び出します。この動作により、新たなサービスオブジェクトに対してATLを利用した実装を許容しながら、従来のサービスオブジェクトに対しても完全な互換性を提供します。

付録Ｅ
修正履歴
第1.11版
第1.11版は、米国OLE for Retail POS Committeeにおいて標準化された
(Application Programmer(s Guide Release 1.1(との整合性確保（コインディスペンサ，MICR， 秤，シグニチャ・キャプチャの4デバイス追加を含む）と第1.0版の誤記の修正を行ったものです。
第1.11版では、第1.0版からのプロパティやメソッドの追加、削除はありませんが、ヘッダーファイルのシンボル定義値の修正、削除やプロパティの属性の変更、メソッドの制御方式の変更等が行われいます。アプリケーションの作成にあたっては、OPOSコントロールの対応リリースバージョンに十分、注意が必要です。
以下に第1.11版にて修正・削除された項目について記述します。
	章または節
	修正内容

	表紙
	日本拡張仕様書を日本版仕様書に名称変更

	はしがき、はじめに
	米国Application　Programmer(s　Guideの対応リリース番号を、1.01から1.1に変更

	はしがき
	著作権の記述の修正

	はじめに
	(Coin Dispenser( (MICR( (Scale( (Signature Capture(が含まれない説明を削除

	はじめに　　　　　　　　　　　　　　メソッドとプロパティの使い方
	プロパティ初期化後の再初期化についての記述を追加と一覧参照の説明の削除

	はじめに　　　　　　　　　　デバイス共有モデルについて
	備考欄に排他使用デバイスと規定している説明の追加

	はじめに　　　　　　　　OPOSコントロール解説
	コインディスペンサ，MICR，秤，シグニチャ・キャプチャを追加．付録Ｃの説明文を追加

	共通プロパティ、メソッド、イベント
	ResultCodeExtendedプロパティに設定される内容についての明確化

	各デバイスの概説
	コントロール名の呼び方を、“OLEプログラマティクID(に統一して記述

	各デバイスの概説
	(機能(、(モデル(、(デバイスの共有(のサブタイトルの埋め込み。


	ドロワーの排他制御権獲得時の動作
	排他制御権を獲得したアプリケーションのみが、呼び出せるメソッドの明確化

	ラインディスプレィのCapCharacterSetプロパティ
	設定される内容についての説明の明確化

	ラインディスプレィのCursorColumnプロパティ
	有効値の上限値の誤記の修正。(Columns)から(Columns-1)に修正

	ラインディスプレィのCursorUpdateプロパティ
	本プロパティが、各ウィンドウ毎に管理されることを追加。

	ラインディスプレィのInterCharacterWaitプロパティ
	キュー管理されている表示要求と本プロパティが0に設定されたときの表示処理についての説明を追加。

	ラインディスプレィのMarqueeFormatプロパティ
	本プロパティの参照される契機についての説明を追加。

	ラインディスプレィのMarqueeFormatプロパティ
	本プロパティの値が、DISP_MF_WALKの場合の詳細な処理内容についての説明を追加。

	ラインディスプレィのMarqueeUnitWaitプロパティ
	本プロパティについて参照すべき項目に、MarqueeFormatプロパティを追加。

	ラインディスプレィのClearTextメソッド
	ResultCodeプロパティに格納される値に、OPOS_E_ILLEGALを追加。

	ラインディスプレィのCreatWindowメソッド
	形式とパラメータ説明の文字列の誤記の修正。

	ラインディスプレィのCreatWindowメソッド
	有効なウィンドウサイズの説明の追加と初期化されるウィンドウ毎のプロパティにMarqueeFormatプロパティを追加。

	ラインディスプレィのDisplayTextメソッド
	ResultCodeプロパティに格納される値に、OPOS_E_ILLEGALを追加。

	ラインディスプレィのDisplayTextAtメソッド
	ResultCodeプロパティに格納される値の、OPOS_E_ILLEGALの誤記を修正。

	ラインディスプレィのRefreshWindowメソッド
	ResultCodeプロパティに格納される値の、OPOS_E_ILLEGALの誤記を修正。

	ラインディスプレィのScrollTextメソッド
	ResultCodeプロパティに格納される値の、OPOS_E_ILLEGALの誤記を修正。

	
	

	 ハードトータルの概説
	名称の誤記の修正のため、ClearAllメソッド名の記述をSetAllと修正。

	ハードトータルのWriteメソッド
	誤記修正のため、FreeSpaceをFreeDataに変更。

	キーロックの概説
	デバイスの共有についての記述におけるClaimメソッドの実行結果の戻り値を、OPOS_SUCCESSからOPOS_E_ILLEGALへ修正。

	磁気ストライプリーダの概説のモデル
	誤記修正のため、DataパラメータをStatusパラメータに修正

	磁気ストライプリーダのParseDecodeDataプロパティ
	名称の誤記の修正のため、ParseDecodedDataを、ParseDecodeDataに変更。

	POSプリンタのプロパティ一覧
	CapCharacterSetプロパティの型の誤記の修正のため、BooleanをLongに変更。

	POSプリンタのプロパティ一覧
	RotateSpecialプロパティの初期化条件を、(Open(のみに修正。

	POSプリンタのプロパティ一覧
	JrnLineWidth、 RecLineWidth、 SlpLineWidthの各プロパティのアクセスタイプの誤記を修正。R/WをＲに修正。

	POSプリンタの概説
	モデルの説明における、Asyncmodeプロパティに依存するメソッドの誤記の修正のため、TransactionPrintメソッドを削除。

	POSプリンタの概説
	デバイスの共有の説明におけるメソッド呼び出しの前の条件の明確化のため記述を追加。

	POSプリンタの印字データとエスケープシーケンス
	印刷データの有効性チェックにValidateDataメソッドを使用する事の説明を追加。

	POSプリンタの印字データとエスケープシーケンス
	縦倍率、横倍率指定のエスケープシーケンスの名称と内容の誤記を修正。

	POSプリンタのAsyncModeプロパティ
	本プロパティがTRUEの時に、非同期に実行されるメソッドの誤記の修正のため、TransactionPrintメソッドを削除。また戻り値の説明を修正。

	POSプリンタのCapCharacterSetプロパティ
	設定される内容についての説明の明確化

	POSプリンタのJrnLineWidthプロパティ
	JrnLineCharsプロパティの設定により、本プロパティが更新されることの明確化。

	
	

	POSプリンタのJrnNearEndプロパティ
	説明の脱字の追加。

	POSプリンタのRecLineWidthプロパティ
	RecLineCharsプロパティの設定により、本プロパティが更新されることの明確化。

	POSプリンタのRotateSpecialプロパティ
	形式の型の誤記を修正のため、型の記述をBSTRからLONGに変更。

	POSプリンタのSlpLineWidthプロパティ
	SlpLineCharsプロパティ設定により、本プロパティが更新されることの明確化。

	POSプリンタのSlpNearEndプロパティ
	初期化および保持される値の説明の脱字の修正。

	POSプリンタのPrintImmediateメソッド
	「説明」の中のValidateEscapeメソッドの記述の誤記を修正のため、ValidateDataメソッドに変更。

	POSプリンタのPrintNormalメソッド
	「説明」の中のValidateEscapeメソッドの記述の誤記を修正のため、ValidateDataメソッドに変更。

	POSプリンタのPrintTwoNormalメソッド
	「形式」の中のData1の説明を、明確化。

	POSプリンタのTransactionPrintメソッド
	「説明」の中の一括処理対象となるメソッドに、CutPaper、RotatePrint、PrintBarCode、PrintBitmapメソッドを追加。

	POSプリンタのValidateDataメソッド
	「戻り値」の中の記述における誤字の修正。

	POSプリンタのValidateDataメソッド
	「戻り値」の中のOPOS_E_ILLEGALが返るケースとして「フォントタイプ指定」の記述の誤記の修正のため、該記述を削除。

	スキャナの概説
	デバイスの共有の説明における、プロパティがオープン後に読みとり可能となる記述を、誤記の修正のため、削除。

	スキャナのScanDataプロパティ
	設定されるデータについての明確化のため、削除または含まれるキャラクタについて詳細な説明の追加。

	POSキーボードの概説
	(エンコードデータの読み込み(の記述を、単に(キー(に変更。

	POSキーボードの概説
	デバイスの共有の説明における、プロパティがオープン後に読みとり可能となる記述を、誤記の修正のため、削除。

	第11章～第14章
	第11章 コインディスペンサ、第12章 MICR（磁気インクリーダ）､第13章 秤、第14章 シグニチャ・キャプチャを新規追加


	OPOSDISP.H ヘッダーファイル
	CapCharacterSetプロパティ用の定数定義値の追加、変更。

	
	MarqueeFormatプロパティ用の定数定義値の追加。

	OPOSPTR.H ヘッダーファイル
	CapCharacterSetプロパティ用の定数定義値の追加、変更。

	
	ErrorLevelプロパティ用の定数定義の追加、変更。

	OPOSPTR.H ヘッダーファイル
	バーコードシンボルの定数定義の次の２つを削除。PTR_BCS_UPCD3、PTR_BCS_ISBNOCR

	
	RotatePrintメソッドの定数定義にRotateSpecialプロパティにも使用する旨のコメントを追加。

	
	TransactionPrintメソッド用のの定数定義値の変更。

	
	RotateSpecialプロパティ専用の定数定義の削除

	OPOSCOIN.H、OPOSMICR.H OPOSSCAL.H、OPOSSIG.H ヘッダーファイル
	コインディスペンサ、MICR（磁気インクリーダ）、秤、シグニチャ・キャプチャ ヘッダーファイルを新規追加


第1.2版
第1.2版は、デバイスクラスの追加とOPOS米国，OPOS日本およびOPOSヨーロッパの各メンバからの各種要求をベースとするAPIを追加しました。
第1.2版は、第1.11版のスーパセットに位置付けられます。
	章または節
	修正内容

	自動釣り銭機
	新デバイス：数箇所への情報追加と自動釣り銭機の特徴を記述。

	トーンインジケータ
	新デバイス：数箇所への情報追加と自動釣り銭機の特徴を記述。

	対応する数箇所
	Timeoutパラメータを有するメソッドに、定数OPOS_FOREVER値を追加。また、OPOS_E_ILLEGALが戻り値となる事を追加。

	はしがき
	会社名と著作権表示の変更。

	はじめにの　　　　　　　　　　　　　メソッドとプロパティの使い方と
デバイス共有モデルについて
	コントロールが同時に複数のアプリケーションにオープンされる状態を明白にするとともに、Claimメソッドにより制限される機能についての記述を追加。

	はじめにの
イベント
	本節の追加。

	はじめにの
入力モデルについて
	エラー状態のハンドリングの明確化。
AutoDisableとDataCountの使用方法の追加。
エラー状態から抜け出す状況の明確化。
ClearInputの正しい実行契機の明確化。

	はじめにの
出力モデルについて
	エラー状態についての状況の明確化。


	共通プロパティ、メソッド、イベントの
BinaryConversionプロパティ、AutoDisableプロパティ、
DataCountプロパティ
	左記の新プロパティの追加。
仕様書を通し、各デバイスの概説への追加。
仕様書を通し、BinaryConversionが影響する Bstringプロパティとメソッドパラメータへの記述の追加。

	
	


	共通プロパティ、メソッド、イベントの
ControlObjectVersionプロパティ、
ServiceObjectVersionプロパティ
	バージョン番号の不一致時に従うべき事項の追加。

	共通プロパティ、メソッド、イベントの
FreezeEventsプロパティ
	イベント通知の遅延についてのFreezeEvents規則の明確化。

	共通プロパティ、メソッド、イベントの
ClearInputメソッド
ClearOutputメソッド
	戻り値の修正：3つの値の一つを返却するように変更。

	共通プロパティ、メソッド、イベントの
Openメソッド
	戻り値の修正：ResultCodeの値がメソッドの戻り値と一致しない場合について追加。

	共通プロパティ、メソッド、イベントの
StatusUpdateEventイベント
	デバイスがイネーブルされた時の最初のイベント通知の明確化。

	MICR（磁気インクリーダ）の
BankNumberプロパティ
	TransitNumberプロパティの4-8桁の定義を修正。

	磁気ストライプリーダの
ErrorReportingTypeプロパティ
	左記の新プロパティの追加。

	磁気ストライプリーダの
ParseDecodeDataプロパティ
	不一致の明確化： ParseDecodeDataとParseDecodedDataの２つが、同一プロパティとして使用されるべきことを追加。

	磁気ストライプリーダの
ErrorEvent
	トラックレベルについてのエラー情報の変更。

	POSキーボードの概説
	POSキーボードの種別の明確化。

	POSキーボードの
PosKeyDataプロパティ
	本プロパティの定義の変更：論理キーコード他。

	POSキーボードの
CapKeyUpプロパティ
EventTypesプロパティ
PosKeyEventTypeプロパティ
	左記の新プロパティの追加。

	POSプリンタの
エスケープシーケンス
	OPOSで未定義のエスケープシーケンスは、プリンタへ出力されることを明確化。

	POSプリンタの
CapConcurrentXxxYyyプロパティ
	FALSE値の場合を明確化。

	
	

	POSプリンタの
XxxLineSpacingプロパティ
	通常文字の印刷行の高さを示しもの、すなわち、印字行の高さと行間スペースの高さの両方を加えたものと解釈されるように記述を修正。

	POSプリンタの
PrintBarCodeメソッド
	バーコード種別のシンボル追加。

	POSプリンタの
MapModeプロパティ、
XxxLetterQualityプロパティ
	ハーフドットをサポートしているプリンタにおけるMapModeの正しい取り扱いを明確化。
XxxLetterQualityが変更されMapModeがドット値の場合の影響についての明確化。

	POSプリンタの
SetBitmapメソッド
	ビットマップ番号の使用において、同一のビットマップをレシートおよびスリッププリンタで使用できるように拡張。

	POSプリンタの
TransactionPrintメソッド
	｢戻り値｣としてBUSYまたはEXTENDEDが設定されるときの明確化。

	秤の概説
	重量の単位がデバイスに依存し、アプリケーションで設定できないことを明記。

	秤のCapDisplayプロパティ
	左記の新プロパティの追加。

	秤のWeightUnitプロパティ
	不一致の明確化： WeightUnitとWeightUnitsの２つを、本プロパティとして実装するべきことを追加。

	スキャナーの
DecodeDataプロパティ、
ScanDataLabelプロパティ、
ScanDataTypeプロパティ
	左記の新プロパティの追加。

	シグニチャキャプチャの
リアルタイム属性
	CapRealTimeData、RealTimeDataEnabledプロパティの新プロパティの追加とリアルタイム動作についての各節の変更。

	Opos.hヘッダーファイル
	OPOS_FOREVER値の追加
BinaryConversionのための値の追加。

	OposMsr.hヘッダーファイル
	ErrorReportingTypeのための値の追加。

	OposKbd.hヘッダーファイル
	EventTypesのための値の追加。

	OposPtr.hヘッダーファイル
	PTR_RP_NORMAL_ASYNCシンボルの削除。
スキャナに対応するシンボルの追加。

	OposScan.hヘッダーファイル
	ScanDataTypeプロパティのためのシンボルの追加。

	
	

	付録C
技術的詳細説明
	イベントハンドラ節の削除。再検討し、第一章の(イベント(にマージ。

	全体として
	各種の校正ミスの修正


第1.3版
第1.3版は、デバイスクラスの追加といくつかのAPIの追加と誤記修正を行いました。
第1.3版は、第1.2版のスーパセットに位置付けられます。
	章または節
	修正内容

	最初の2ページ
	著作権表示の更新および参照Webサイト更新。

	全般
	イベント通知の使用用語の変更。(enqueue((キューイング）と(deliver((通知）を使用し、(firing((発行)としていた記述を適切な表現に修正。（ただし、英文のみで使い分け。日本版は従来と同じ）

	フィスカルプリンタ
	新デバイス:数箇所への情報追加とフィスカルプリンタの章の新設とヘッダーファイルの追加。

	PINパッド
	新デバイス:数箇所への情報追加とPINパッドの章の新設とヘッダーファイルの追加。

	リモートオーダディスプレイ
	新デバイス:数箇所への情報追加とリモートオーダディスプレイの章の新設とヘッダーファイルの追加。

	バンプバー
	新デバイス:数箇所への情報追加とバンプバーの章の新設とヘッダーファイルの追加。

	対応する数箇所
	いくつかの入力デバイスにおけるErrorEventイベントでのリトライ応答許可の緩和。

	はじめにの イベント
	先頭イベントがブロックされる効果の明確化。

	はじめにの 入力モデルについて
	ErrorEventのキューイングと通知に関する詳細な記述を追加。
非同期入力についての説明の追加。

	はじめにの デバイス電源通知モデルについて
	本節の追加

	はじめにのOPOSコントールの解説
	CURRENCYデータ型を追加。

	共通プロパティ、メソッド、イベントの
     CapPowerReportingプロパティ、
     PowerNotifyプロパティ、
     PowerStateプロパティ
	左記のプロパティの本章への追加と、各デバイスの一覧節への追加。

	共通プロパティ、メソッド、イベントの
     ResultCodeプロパティ
	OPOS_E_BUSYの意味の記述を一般化。

	共通プロパティ、メソッド、イベントの
     StatusUpdateEventイベント
	電源状態通知機能の追加とパラメータ名をDataからStatusに変更。

	各々デバイスの章
	一覧節に電源状態通知関連のプロパティを追加。
StatusUpdateEventイベントのサポート追加（前版で未通知時）
StatusUpdateEventイベントの説明に電源状態通知の参照記述を追加（前版で既に通知時）

	ドロワーの
DirectIOEventイベント
	必要条件にEnableを追加。

	ドロワーの
StatusUpdateイベント
	パラメータ名を Data から Status に変更。
定数CASH_SUE_DRAWERCLOSED値、およびCASH_SUE_DRAWEROPEN値を追加し、StatusUpdateEventイベントが返す電源状態値を受け取る記述を追加。

	ラインディスプレイの
DataCountプロパティ
	プロパティ一覧での初期化の項目を適用外に修正。

	ラインディスプレイの
DirectIOEventイベント
	必要条件にClaimを追加。

	ラインディスプレイの
StatusUpdateEventイベント
	必要条件にOpen, Claim & Enableを追加

	ハードトータルのイベント一覧
	誤記修正のためDataUpdateEventをDataEventに変更。

	磁気ストライプリーダのDecodeData 
プロパティ
	FALSEの時の説明追加とRawFormat時のコード表追加

	磁気ストライプリーダのExpirationDate
プロパティ
	格納形式と格納例の説明追加

	磁気ストライプリーダのTrack1Data 
プロパティ
	制御コードを含まない事、DecodeDataプロパティとの関係の説明追加

	磁気ストライプリーダのTrack2Data 
プロパティ
	制御コードを含まない事、DecodeDataプロパティとの関係の説明追加

	磁気ストライプリーダのTrack3Data 
プロパティ
	制御コードを含まない事、DecodeDataプロパティとの関係の説明追加

	磁気ストライプリーダのDataEvent 
イベント
	誤記修正のため、形式“void”の綴りを小文字に修正

	磁気ストライプリーダのErrorEvent 
イベント
	データが読めた場合にサイズを返さない事、DataEventと異なりDataCountプロパティは増加しない事、AutoDisableプロパティと関係しない事、の説明追加

	POSプリンタの一覧の
DirectIOEventイベント
	必要条件の変更。
 「Open」→「Open, Claim」

	POSプリンタの概説
	追加した機能の版数の明記。

	POSプリンタの
CapConcurrentJrnRecプロパティ
	説明に新定義値の追加。
 （PTR_TWO_RECEIPT_JOURNAL）

	POSプリンタの
CapConcurrentJrnSlpプロパティ
	説明に新定義値の追加。
 （PTR_TWO_SLP_JOURNAL）

	POSプリンタの
CapConcurrentRecSlpプロパティ
	説明に新定義値の追加。
 （PTR_TWO_SLP_RECEIPT）

	POSプリンタの
CapCharacterSetプロパティ、
CapTransactionプロパティ、
ErrorLevelプロパティ、
ErrorStringプロパティ、
FontTypefaceListプロパティ、
RotateSpecialプロパティ、
RecBarCodeRotationListプロパティ、
SlpBarCodeRotationListプロパティ
	追加の版数明記。

	POSプリンタの
ErrorStationプロパティ
	説明に新定義値の追加。
  （PTR_TWO_RECEIPT_JOURNAL、
    PTR_TWO_SLP_JOURNAL、
    PTR_TWO_SLP_RECEIPT）

	POSプリンタの
JrnLineCharsプロパティ
	説明にJrnLineCharsListにない値が設定された時の説明を追加。

	POSプリンタの
RecLineCharsプロパティ
	説明にRecLineCharsListにない値が設定された時の説明を追加。

	POSプリンタの
SlpLineCharsプロパティ
	説明にSlpLineCharsListにない値が設定された時の説明を追加。

	POSプリンタの
PrintTwoNormalメソッド
	形式、説明に第1.2版までの定数値と第1.3版以降の定数値の説明を追加。

	POSプリンタの
TransactionPrintメソッド、
ValidateDataメソッド
	追加の版数明記。

	POSプリンタの
StatusUpdateEventイベント
	Statusの値に電源報告の値を追加。

	POSキーボードの
CapKeyUpプロパティ
	形式の型の誤記を修正のため、型の記述をLONGからBOOLに変更。

	POSキーボードの
EventTypesプロパティ
	注釈にて版数による仕様の違いを追加。

	POSキーボードの
POSKeyDataプロパティ
	注釈にて版数による仕様の違いを追加。

	MICRの
DirectIOEventイベント
	必要条件にClaimを追加。

	秤のプロパティ、メソッド、イベント一覧
	非同期入力追加による以下のプロパティを適応外から適応に変更
· AutoDisable

· DataCount

· DataEventEnable 

· AsyncMode

· ClearInput

· DataEvent

· ErrorEvent

文字列表示機能追加
· CapDisplayText

· MaxDisplayTextChars

· DisplayText

売上価格計算機能追加
· CapPriceCalculating

· SalesPrice

· UnitPrice
ゼロアジャスト／風袋追加機能t追加
· CapTareWeight

· CapZeroScale

· TareWeight

· ZeroScale

	秤の機能
	文字列表示装置、売上価格計算機能、風袋、ゼロアジャスト機能の説明追加。

	秤のモデル
	モデルの説明追加。

	秤のAsyncModeプロパティ
	左記の新プロパティ追加

	秤のCapDisplayTextプロパティ
	左記の新プロパティ追加

	秤のCapPriceCalculatingプロパティ
	左記の新プロパティ追加

	秤のCapTareWeightプロパティ
	左記の新プロパティ追加

	秤のCapZeroScaleプロパティ
	左記の新プロパティ追加

	秤のMaxDisplayTextCharsプロパティ
	左記の新プロパティ追加

	秤のSalesPriceプロパティ
	左記の新プロパティ追加

	秤のTareWeightプロパティ
	左記の新プロパティ追加

	秤のUnitPriceプロパティ
	左記の新プロパティ追加

	秤のDisplayTextメソッド
	左記の新メソッド追加。

	秤のReadWeightメソッド
	非同期時の説明追加。

	秤のZeroScaleメソッド
	左記の新メソッド追加。

	秤のDataEventイベント
	左記の新イベント追加。

	秤のErrorEventイベント
	左記の新イベント追加。

	シグニチャキャプチャの一覧の
DirectIOEventイベント
	必要条件の変更。
 「Open」→「Open, Claim」

	シグニチャキャプチャの一覧の
OutputCompleteEventイベント
	必要条件の訂正。
 「Not Supported」→「適用外」

	シグニチャキャプチャの一覧の
StatusUpdateEventイベント
	必要条件の変更。
「Not Supported」→「Open, Claim, & Enable」

	トーンインジケータ
	排他デバイスとして説明している箇所と共有デバイスとして説明している箇所が混在していたため、排他アクセス可能な共有デバイスとした説明に統一。

	Opos.hヘッダーファイル
	CapPwoerReporting、PwoerNotify、PowerStateの各プロパティおよび StatusUpdateEventイベントの電源状態通知の定義を追加。

	OposPTR.Hヘッダーファイル
	PrintTwoNormalに対応する定義の追加。
  （PTR_TWO_RECEIPT_JOURNAL、
    PTR_TWO_SLP_JOURNAL、
    PTR_TWO_SLP_RECEIPT）

	全体を通して
	校正ミスの修正


第1.4版
第1.4版は、デバイスクラスの追加を行いました。
	章または節
	修正内容

	CAT
	新デバイス:数箇所への情報追加とCATの章の新設とCATヘッダーファイルの追加。


第1.5版
第1.5版は、第1.4版のスーパセットに位置付けられます。

第1.5版は、2個のデバイスクラスを追加しています。

	章または節
	修正内容

	最初の2ページ
	著作権表示の更新および参照Webサイト更新。

	全般
	ClaimをClaimDeviceに、ReleaseをReleaseDeviceに置換。

	はじめに
	OLEを適宜ActiveXに修正。

	共通プロパティ、メソッド、イベントのOpenResultプロパティ
	新規プロパティを追加し、各デバイスの一覧セクションに追加。

	自動釣り銭機
	入金機能の追加。

	ドロワー
	マルチドロワー制御の追加

	CAT
	PaymentMediaプロパティの追加。

	フィスカルプリンタ
	CountryCode、ErrorOutID、PrinterState、QuantityDecimalPlacesそしてQuantityLengthプロパティを、オープン、クレイムそしてイネーブルの替わりに、オープン後の初期化を反映するように更新。
DuplicateReceipt：R/Wを示すように修正。戻り値を追加。

	ラインディスプレイ
	UNICODE文字セットサポートをデバイスに追加するため、DISP_CCS_UNICODE をCapCharacterSetに、DISP_CS_UNICODEを CharacterSetに追加。

	磁気ストライプリーダ
	Track4Data、CapTransmitSentinelsと TransmitSentinelsプロパティを追加。JIS-II トラックデータを明確にサポート。

DataEvent Status：ハイバイトに意味追加

ResultCode=OPOS_E_EXTENDEDの時のErrorEventのResultCodeExtended：ハイバイトに意味追加

	PINパッド
	Track4Dataプロパティを追加。
非同期入力についての説明の追加。

	ポイントカード機
	新規デバイス：ポイントカード機の章とヘッダファイルを追加し、必要な個所に適宜情報を追加。

	パワーマネージメント
	新規デバイス：パワーマネージメントの章とヘッダファイルを追加し、必要な個所に適宜情報を追加。

	POSプリンタ
	（インクジェット技術の）カラー印刷、スリップへの両面印字、及び検出位置マーク付用紙のサポートを追加。

UNICODE文字セットサポートをデバイスに追加するため、PTR_CCS_UNICODE をCapCharacterSetに、PTR_CS_UNICODEを CharacterSetに追加。

	リモートオーダーディスプレイ
	UNICODE文字セットサポートをデバイスに追加するため、ROD_CCS_UNICODE をCapCharacterSetに、ROD_CS_UNICODEを CharacterSetに追加。

	秤
	SalesPrice、TareWeightとUnitPriceプロパティを、オープン、クレイムそしてイネーブルの替わりに、オープン後の初期化を反映するように更新。
ErrorEvent：レスポンスの値にOPOS_ER_RETRYを追加

	シグニチャ・キャプチャ
	モデルの更新してAutoDisableの実装の議論を追加。

RealTimeDataEnabled：いつ有効に働くかを明確化。

DataEvent：リアルタイムデータを含むイベントが発生する条件を修正

	トーンインジケータ
	AsyncMode、Tone1Pitch、Tone1Volume、Tone1Duration、Tone2Pitch、Tone2Volume、Tone2DurationとInterToneWaitプロパティを、オープン、クレイムそしてイネーブルの替わりに、オープン後の初期化を反映するように更新。
他のアプリケーションがデバイスをクレームしてSoundメソッドを呼び出したときのSoundメソッドの動作を明確化。

	Opos.hヘッダファイル
	OpenResultプロパティ値を追加。

	付録B
	ポイントカード機とパワーマネージメントのヘッダファイル追加。本仕様書で修正されたデバイスのヘッダファイルを更新。

	付録C
	ATL利用を含めるため、システムストリングの情報を更新。

	付録D
	ClaimDeviceとReleaseDeviceの詳細を付録に追加。


� プログラマティクID("Prog ID")は、レジストリの"HKEY_CLASSES_ROOT"部になければならないキーの名前です。このキーには名前が"CLSID"のサブキー（Prog IDに関連のクラスID）がなければなりません。クラスIDは"HKEY_CLASSES_ROOT＼CLSID"レジストリ部の中のキーでなければなりません。このキーに、OLEオートメーションサーバタイプを指定するサブキーと、サーバを開始する方法をOLEに指示するサブキーが入っています。





