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Introduction

Microsoft Exchange est composé de 4 composants principaux  

· Service Annuaire (terme US : Directory Service)., 

· Agent de transfert des messages (terme US : Message Transfer Agent),

· Surveillance du système (terme US : System Attendant)

· Banque d’informations (terme US : Information Store) publique et privée

En plus de ces composants principaux sans lesquels Exchange ne peut fonctionner, d’autres composants optionnels peuvent être utilisés. 

Parmi eux, le Service Evénement va permettre de déclencher des scripts sur un serveur Exchange lorsque certaines actions ont lieu au niveau des dossiers publics et des boîtes aux lettres situées sur le serveur. Ces actions particulières sont : l’ajout d’un message, sa modification, sa suppression ou le déclenchement d’une minuterie (tous les jours à une certaine heure, une seule fois à une certaine date et heure, etc.). Les agents de scripting Exchange peuvent être utilisés par exemple pour des applications de réservation de salle, validation de notes de frais, validation de congés.

Les scripts sont associés à ce qu’on appelle des « agents » que l’on ajoute à des dossiers. Ces agents sont chargés de l’exécution des scripts. Le chapitre « Principe de l’agent de scripting Exchange » détaille ce qui se passe lorsqu’on ajoute un nouvel agent à un dossier.

Dans ce document, on emploiera indifféremment le terme « MS Exchange Evénements » et « Service Evénements de Exchange ».

Le chapitre ci-dessous liste les étapes à suivre pour pouvoir faire fonctionner les agents de scripting. En effet, il faut configurer à la fois la partie cliente (Outlook) et la partie serveur (Exchange).

Installation du Service Evénements

Il s’agit d’une nouveauté de Exchange 5.5. Le service MS Exchange Evénements est un service NT qui reçoit des notifications de la part des dossiers en fonction d’actions qui ont eu lieu sur ce dossier.

L’installation du Service Evénement d’Exchange est automatique si on installe la version complète Exchange 5.5. Par contre, si on met à jour à partir d’une version antérieure à 5.5, l’agent de scripting Exchange (dont le terme US est « Event Scripting Agent ») ne sera pas installé par défaut.

Si l’on installe une mise à jour Exchange 5.5, il faudra donc modifier les options d’installation pour spécifier l’installation de ce service.

Droits nécessaires permettant l’utilisation des agents de scripting Exchange …

Pour pouvoir ajouter des agents au niveau des dossiers, il faut remplir plusieurs conditions, à la fois côté serveur (Exchange) et côté client (Outlook).

En effet, utiliser des agents de scripting implique l’ajout de code qui va être exécuté sur le serveur : il faut donc des droits particuliers sur le serveur.

Ensuite, ajouter du script au niveau d’un dossier implique des droits suffisants sur ce dossier également, ce que l’on pourra configurer à l’aide de Outlook, ou par code.

Configuration du serveur Exchange

Dans l’outil d’administration de Exchange, il faut donner un droit particulier qui permettra à une boîte aux lettres de lier un agent à un serveur particulier. Pour cela, il faut donner des droits sur le dossier système « EventConfig_NomServeur » (voir figure 1 ci-dessous). Ce dossier système est installé avec le service MS Exchange Evénements. 
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Figure 1 : Dossier EventConfig_NomServeur

Dans les propriétés de ce dossier, sur l’onglet Général, cliquer sur le bouton Permissions du client. 

Pour pouvoir lier des agents à des serveurs, il faut avoir au moins des droits Auteur (voir figure ci-dessous) sur ce dossier.
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Figure 2 : Permissions sur le dossier EventConfig_NomServeur

Configuration du client Outlook

Il faut au minimum Outlook 97 version 8.03 (version de Outlook97 livrée avec Exchange 5.5) pour pouvoir configurer les agents de scripting.

Il faut vérifier que le complément « Server Scripting » a bien été installé. Pour cela, au niveau de Outlook (98 ou 2000) allez dans :

menu Outils/Options, 

onglet Autre,

bouton Options avancées,

bouton Gestionnaire de compléments,

cocher la case Server Scripting si ce n’est pas déjà fait (voir figure ci-dessous).
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Figure 3 : Complément Server Scripting

Pour installer un script sur un dossier particulier, il faut avoir des permissions Propriétaire sur le dossier en question. Si l’on n’a pas le droit propriétaire, on peut sauvegarder un script dans un dossier, mais on ne pourra pas créer un nouvel agent avec Outlook. Si l’on crée un dossier, on a automatiquement le droit propriétaire.

Après avoir vérifié l’installation du complément Server Scripting au niveau de Outlook, un nouvel onglet « Agents » doit apparaître au niveau des propriétés de tout dossier dont on est propriétaire (clic droit / Propriétés), comme le montre la figure ci-dessous.
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Figure 4 : Page de propriétés d'un dossier public avec onglet Agents

Attention : ce service ne gère que les dossiers se trouvant sur le serveur Exchange. Cela concerne par exemple les Dossiers Publics, la boîte de réception, mais pas les dossiers personnels stockés dans les pst.

Ajout d’un nouvel agent 

Ce chapitre expose les 2 méthodes permettant de lier l’exécution d’un script à un dossier : soit à l’aide de l’interface utilisateur de Outlook, soit par code.

Ajout d’un agent à l’aide de l’interface utilisateur de Outlook 

Les différents types d’agents disponibles

Dans l’onglet Agents des propriétés d’un dossier, un choix est possible entre un bouton d’option « Script » et un bouton d’option « Autre ».

Le choix « Script » correspond à l’utilisation de l’Agent de scripting Exchange, agent basé sur des scripts écrits par l’utilisateur, qui seront exécutés sur le serveur.

Le choix « Autre » permet de dégriser une zone de liste déroulante dans laquelle sont listés d’autres types d’agents non basés sur du script. Cette liste affiche l’ensemble des objets COM implémentant l’interface IExchangeEventHandler (voir figure 1). L’agent de routage Exchange fait partie de ces autres types d’agents :
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Figure 5 : Choix d'un type d'agent non basé sur du script

L’agent Microsoft Exchange Routing Engine est un exemple d’agent non basé sur des scripts. Le fonctionnement de ce type d’agent ne sera pas abordé plus en détail dans ce document.

Les agents de scripting

Pour ajouter un agent de scripting à un dossier :

choisir l’onglet « Agents » des propriétés du dossier,

la liste des agents déjà installés sur ce dossier est affichée. Cliquer sur le bouton « Nouveau ».

choisir le(s) événement(s) sur le(s)quel(s) on souhaite que le script soit déclenché

Lorsqu’on clique alors sur le bouton « Modifier le script », le squelette de script ci-dessous est affiché dans le bloc notes (Notepad):

<SCRIPT RunAt=Server Language=VBScript>

'------------------------------------------------------------------------------

'FILE DESCRIPTION: Exchange Server Event Script

'------------------------------------------------------------------------------

Option Explicit 

'------------------------------------------------------------------------------

' Global Variables

'------------------------------------------------------------------------------

'------------------------------------------------------------------------------

' Event Handlers

'------------------------------------------------------------------------------

' DESCRIPTION: This event is fired when a new message is added to the folder

Public Sub Folder_OnMessageCreated

End Sub

' DESCRIPTION: This event is fired when a message in the folder is changed

Public Sub Message_OnChange

End Sub

' DESCRIPTION: This event is fired when a message is deleted from the folder

Public Sub Folder_OnMessageDeleted

End Sub

' DESCRIPTION: This event is fired when the timer on the folder expires

Public Sub Folder_OnTimer

End Sub

</SCRIPT> 

On peut donc voir dans ce squelette une ressemblance avec du script asp que l’on utilise au niveau d’un serveur IIS. Le principe est ici le même. 

La balise <SCRIPT RunAt=Server Language=VBScript> indique que ce script sera exécuté au niveau du serveur.

L’attribut Language de valeur VBScript indique que le code utilisé est VBScript. On peut également spécifier JScript. 

On peut voir également les déclarations de quatre événements correspondant à :

· l’ajout d’un élément dans le dossier 

· la suppression d’un élément du dossier 

· la modification d’un élément du dossier

· l’expiration d’un timer.

En JScript, au lieu des déclarations ci-dessus, on aurait eu les fonctions : Folder::OnMessageCreated(), Folder::OnMessageDeleted(), Folder::OnTimer(), Folder::OnChange(), ce qui donne le script :

<SCRIPT RunAt=Server LANGUAGE=JScript>

    //----------------------------------------------------------------

    // Global Variables

    //----------------------------------------------------------------

    //----------------------------------------------------------------

    // Event Handlers

    //----------------------------------------------------------------

    function Folder::OnMessageCreated()

    {

    }

    function Message::OnChange()

    {

    }

    function Folder::OnMessageDeleted()

    {

    }

    function Folder::OnTimer()

    {

    }

</SCRIPT>

Il reste ensuite à écrire le code que l’on veut exécuter dans chacun de ces événements, en VBScript ou en JScript.

Les agents personnalisés

Il est possible que l’utilisation des agents de scripting Exchange ne suffise pas, et que l’on souhaite mettre en place ses propres agents en C/C++. Les raisons de ce choix peuvent être : 

· utiliser un code dans un format binaire et non dans un script visible par les clients,

· préférer le C/C++ pour des raisons de performances au lieu d’un langage de script comme VBScript ou Jscript.

Le Routing Engine livré avec Exchange est un exemple d’agent personnalisé.

Un gestionnaire d’événement est un objet COM exposant l’interface IExchangeEventHandler. La manière de gérer les événements sur les dossiers est identique à celui de l’agent de scripting. Le service Evénement passe à ce gestionnaire des informations concernant la Session, le dossier et éventuellement le message concernés (s’il s’agit d’un événement lié à un message et non lié à une minuterie).

Le service envoie une requête à l’agent pour connaître le CLSID de son gestionnaire d’événement.  Il appelle ensuite CoCreateInstance à l’aide de ce CLSID. Il appelle ensuite QueryInterface sur l’interface IExchangeEventHandler.

Une fois l’interface récupérée, le service Evénement sauvegarde les informations concernant la session, le dossier et le message en tant que propriétés de l’objet EventSource. Le service Evénement passe également le type d’événement (sur la création d’un message, sa suppression, sa modification ou sur un timer) en affectant une des propriétés de l’objet EventSource. 

A l’aide de l’interface IEventSource passée par le service Evénement, le gestionnaire répond alors à l’événement sur le dossier.

Ajout d’un agent par code

Il existe un modèle objet permettant de lier par code un script à un dossier. Cela peut être utile lorsque Outlook ne se trouve pas sur le poste, ou lorsqu’il faut installer une grand nombre d’agents. Par exemple dans le cas où l’on souhaite ajouter un agent sur toutes les boîtes de réception de toutes les boîtes aux lettres, il sera plus rapide d’utiliser ce modèle objet que d’ouvrir une session sur chaque boîte aux lettres pour modifier les propriétés des dossiers Boîte de Réception.

Ce modèle objet est implémenté dans le fichier esconf.dll dans le répertoire exchsrvr\bin. Avec un outil tel que Visual Basic, en utilisant le menu Projet\Références, on peut ajouter une référence à la bibliothèque « Microsoft Exchange Event Service Config 1.0 Type Library » et la consulter avec l’explorateur d’objets de VB (l’observateur d’objets peut être lancé depuis la touche F2) comme dans la figure ci-dessous :
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Figure 6 : Bibliothèque Microsoft Exchange Event Service Config 1.0 Type Library 

Dans la suite du document, un exemple de code simple montre comment ajouter un agent de scripting sur un dossier à l’aide de ce modèle objet. 

Ecriture d’un script pour un agent de scripting Exchange 

Lorsqu’on utilise les agents de scripting, deux objets sont prédéfinis :

· l’objet EventDetails qui a 3 propriétés : Session, FolderID, et MessageID

· l’objet Script qui a 1 propriété : Response.

EventDetails.Session

Quand on utilise les agents de scripting, une session CDO prélogguée peut être utilisée.

Attention : cette session CDO utilise le compte de la dernière personne qui a modifié le script.

Pour accéder à cette session CDO, dans le script de l’agent, on utilise :

Set objSession = EventDetails.Session

Les messages envoyés dans le script à l’aide de cette session préloguée seront ajoutés dans le dossier Eléments Envoyés de cet utilisateur.

EventDetails.FolderID

Cette propriété permet de récupérer l’ID du folder auquel le script a été ajouté.

EventDetails.MessageID

Cette propriété permettra de récupérer l’ID du message. Le message en question dépendra du type d’événement traité par le script, à savoir :

le message créé dans le cas d’un script exécuté lorsque l’option « Un nouvel élément est publié dans ce dossier » a été cochée,

celui modifié dans le cas d’un script exécuté lorsque l’option « Un élément est modifié dans ce dossier » a été cochée,

celui supprimé dans le cas d’un script exécuté lorsque l’option « Un élément est supprimé dans ce dossier » a été cochée.

Remarques : dans le cas d’un script exécuté lorsque « Un événement programmé a lieu », EventDetails.MessageID ne renverra rien. 

Script.Response

Cette propriété permet d’ajouter des informations dans un fichier d’enregistrements propre à l’agent auquel on accède à l’aide du bouton « Enregistrements » sur les propriétés d’un agent.  

Remarque : la dernière valeur que l’on a spécifiée pour la variable Script.Response écrasera les précédentes valeurs.

Principe de l’agent de scripting Exchange

Le service NT «  MS Exchange Evénements » est implémenté dans le fichier events.exe.

Le service MS Exchange Evénements passe des événements à des gestionnaires d’événements (des agents). 

L’agent de scripting Exchange (Microsoft Exchange Scripting Agent) est un moteur qui interprète les scripts définis par les utilisateurs. Il s’agit d’un objet COM, supportant l’Automation, qui implémente l’interface IExchangeEventHandler. Il est implémenté dans le fichier scripto.dll.

Il s’agit de l’agent par défaut installé avec Microsoft Exchange. C’est lui qui sera instancié lorsqu’un nouvel agent de type « script » sera ajouté à un dossier. 

Plus précisément, supposons qu’on ait configuré un script pour qu’il soit exécuté lorsqu’un message est ajouté dans un dossier Test :

Une notification est envoyée au service MS Exchange Evénement. 

Le service appelle la méthode ICS (Incremental Change Synchronisation) pour regarder les modifications qu’il y a eu au niveau de ce dossier depuis que le dernier événement a été exécuté au niveau de ce dossier. Le service traduit cette notification en un événement. Le traitement des scripts se fait donc de manière asynchrone même si l’on parle d’événement. Il est donc possible qu’un message ait été déplacé ou supprimé d’un dossier avant qu’un script sur ce dossier ait été exécuté.

Le service garde une trace des agents qui sont enregistrés pour chaque type d’événements. Le service détecte qu’un agent appelé « Microsoft Exchange Agent Scripting » a été registré pour gérer les événements sur ce dossier, et le service crée donc une instance de cet agent. 

Un message est ajouté dans le dossier public caché EventConfig_NomServeur. Ce message contient des informations qui seront utilisées par le Service Evénement. Il s’agit par exemple d’informations concernant le dossier à gérer (l’identifiant du dossier), le nom du serveur où exécuter l’action, l’identifiant du message de script à exécuter et des propriétés éventuelles concernant des objets COM utilisés. 

Le service appelle la méthode Run de l’interface IExchangeEventHandler de l’objet agent. Il passe ainsi l’identifiant du dossier Test, l’identifiant du message qui vient d’être créé et l’objet Session de la session CDO préloguée.

L’agent de scripting récupère le script défini par l’utilisateur sur le dossier inspecté.

L’agent de scripting crée un objet MAPI.Session avec l’identité de la personne qui a sauvegardé le script dans le dossier Test et le passe au script. Lors d’actions au niveau du système, le script a donc les mêmes droits que son auteur.

L’agent de script lance le script concernant l’événement.

Les scripts écrits par l’utilisateur sont stockés sous le forme de messages cachés au niveau du dossier et se déplacent donc avec le dossier public. Ces messages sont visibles à travers l’onglet Agents de la page des propriétés du dossier ainsi qu’avec l’utilitaire Mdbvu32.exe.

Un message caché est également ajouté pour permettre le stockage des enregistrements. Un autre message est ajouté dans le dossier système « EventConfig_NomServeur ». On peut également voir ce message avec mdbvu32.exe.

On peut ensuite manipuler tout objet COM depuis du script d’un script agent à condition que ce composant n’ait aucune interface utilisateur et ait été développé comme un composant apartment-threaded.

Par défaut, le service MS Exchange Evénements (events.exe) tourne en utilisant le compte Service d’Exchange. On peut modifier le compte utilisé dans le panneau de configuration, onglet Service, sur le service MS Exchange Evénements en cliquant sur le bouton Démarrage. 

Remarque : ce compte a de nombreuses permissions au niveau Exchange, mais pas au niveau NTFS. Il n’a aucune boîte aux lettres associée par défaut.

Si on modifie le compte, il faut utiliser un compte ayant :

les droits « Ouvrir une session en tant que Service », « Agir en tant que partie du système d’exploitation », « Restaurer des fichiers et des répertoires » 

les pemissions suffisantes au niveau des dossiers au niveau desquels les scripts seront installés (droit Propriétaire).

On peut également inclure scripto.dll dans un package MTS ; il s’exécutera alors dans un process isolé. On peut alors spécifier un compte particulier avec lequel le package doit être lancé. Exchange 5.5 inclut un package préinstallé : fichier scripto.pak dans le répertoire Server\Support\Collab\Samples\Scripts.

Le schéma ci-dessous résume ce principe : 
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Figure 7 : Principe du fonctionnement des agents de scripting

Paramètres importants dans le registre

Un certain nombre de clés du registre sont importantes lorsqu’on manipule les agents de scripting Exchange. Ce clés sont listées dans le tableau ci-dessous :

Tableau 1 : Liste des clés du registre importantes

	Nom de la clé
	Nom de la valeur
	Type 
	Valeur par défaut
	Description

	HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\MSExchangeES\Parameters
	“Logging Level” 
	DWORD
	0
	gère le niveau de détail des enregistrements dans l’observateur d’événements de NT. Dans le nom de la clé « MSExchangeES », les lettres ES signifie Event Service. Il existe d’autres clés au niveau de Exchange, par exemple MSExchangeDS concernant le service d’annuaire (DS signifiant Directory Service) Il est possible de spécifier une valeur allant de 0 à 7, 0 correspondant à aucun enregistrement dans l’observateur d’événements de NT. 

	HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\MSExchangeES\Parameters
	« Maximum execution time for scripts in seconds »
	DWORD
	900
	Cette valeur correspond à la limite à partir de laquelle une erreur de Timeout est générée au niveau du script. Elle s’exprime en secondes.

	HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\MSExchangeES\Parameters
	« Maximum size for agent log in KB »
	DWORD
	32
	Ceci concerne les enregistrements auquel on accède dans l’interface de Outlook, par le bouton « Enregistrements ». Elle s’exprime en KB.

	HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\MSExchangeIS\ParametersSystem
	« ICS Notification Interval »
	DWORD
	
	Cette valeur n’existe pas par défaut. Elle concerne l’intervalle de notification des dossiers.  La valeur par défaut est 60s (même si aucune valeur n’est visible dans le registre). On peut modifier cette valeur pour inspecter le dossier plus ou moins souvent.


Problèmes rencontrés

Parcours de l’arborescence des dossiers publics

Il faut noter que la recherche d’un dossier public ne peut pas se faire en parcourant l’arborescence des dossiers, comme il est possible de le faire en VB. Ceci est une limitation de VBScript par rapport à VB. On ne pourra pas accéder à un dossier « DossierRecherche » situé au niveau de l’arborescence des dossiers publics sous « Tous les dossiers publics » par un code du type :

Set objFolders = objInfostorePublique.Folders(“Tous les dossiers publics”).Folders(“DossierRecherche”)

On suppose dans ce code que objInfostorePublique correspond à la banque d’information publique.

A chaque niveau de l’arborescence, il faudra parcourir les sous-dossiers d’un dossier et tester si le nom du dossier correspond au nom recherché. Ce problème est décrit dans la fiche Q178552 intitulée « HOWTO: View Public Folder Contents from an ASP Page » que l’on peut trouver à l’adresse : http://support.microsoft.com/support/kb/articles/Q178/5/52.asp 

Au lieu du code ci-dessus, on pourra utiliser le code :

    Set objFolders = objinfostore.RootFolder.Folders

    For i = 1 To objFolders.Count

        Set objfolder = objFolders.Item(i)

        Debug.Print objfolder.Name

        If objfolder.Name = "Tous les dossiers publics" Then

            Exit For

        End If

    Next

    Set objFolders = objfolder.Folders

    For i = 1 To objFolders.Count

        Set objfolder = objFolders.Item(i)

        Debug.Print objfolder.Name

        If objfolder.Name = "DossierRecherche" Then

            Exit For

        End If

    Next

Exemples de code 

On peut utiliser VBScript, JScript ou les deux langages dans le même script. 

L’exemple de code ci-dessous, correspondant à un agent de script exécuté au niveau d’un dossier public « Demandes ». Lorsqu’un message est posté dans ce dossier, le script teste si le message possède une pièce jointe. Si c’est le cas, ce message est copié dans un dossier public « PiecesJointes », en ayant changé son type en «  Note ». Le dossier « PiecesJointes » est situé au même niveau que le dossier « Demandes ». 

On suppose qu’un dossier « Demandes » a été créé dans l’arborescence des dossiers publics, à l’emplacement :

Dossiers Publics\Tous les dossiers publics\Tous\Demandes

Au même niveau que ce dossier « Demandes », on crée un dossier « PiecesJointes ». Ce dossier est donc situé à l’emplacement :

Dossiers Publics\Tous les dossiers publics\Tous\PiecesJointes 

Dans les propriétés du dossier « Demandes », dans Outlook :

· dans l’onglet « Agents », ajoutez un nouvel agent « TraitementPiecesJointes » 

· cliquez sur le bouton de commande « Modifier »  

· sélectionnez l’option « Un nouvel élément est publié dans ce dossier » , 

· cliquez sur le bouton de commande « Modifier le script » 

· copiez un des scripts ci-dessous (selon le langage utilisé, VBScript ou Jscript)

Exemple en VBScript

<SCRIPT RunAt=Server Language=VBScript>

Option Explicit 

Public Sub Folder_OnMessageCreated

Dim objSession

Dim objCurInfostore

Dim tmpFolder, objTopFolder, objDossierPiecesJointes, objDossierTous

Dim objSousDossiers

Dim objMessageIni, objMessageEnvoye

Dim n,i,l

‘Récupération du message qui a été ajouté dans la variable

‘objMessageIni

Set objMessageIni = EventDetails.Session.GetMessage(EventDetails.MessageID, Null )

‘Récupération du nombre de pièces jointes du message

n = objMessageIni.Attachments.Count

If not n = 0 Then

‘Récupération de la session MAPI

Set objSession = EventDetails.Session

‘l représente le nombre de banques d’informations

l = objSession.InfoStores.Count

For i = 1 To n


‘Permet de récupérer la racine de la banque d’information

        Set tmpFolder = objSession.InfoStores(i).RootFolder


‘Le dossier racine de la banque d’information


‘publique s’appelle « IPM_SUBTREE »

        If tmpFolder.Name = "IPM_SUBTREE" Then

            Set objCurInfostore = objSession.InfoStores(i)

            Exit For

        End If

Next

   Dim bstrPublicRootID

  ‘Le champ H66310102 permet de récupérer l’identifiant du dossier 

  ‘ « Dossiers publics » dans l’arborescence des dossiers

   bstrPublicRootID = objCurInfostore.Fields.Item(&H66310102).Value

   Set objTopFolder = objSession.GetFolder(bstrPublicRootID, objCurInfostore.ID)

   Set objSousDossiers = objTopFolder.Folders

Set objDossierTous = objSousDossiers.GetFirst

Do While Not objDossierTous is nothing

    
If objDossierTous.Name = "Tous" Then



Exit Do


Else



Set objDossierTous=objSousDossiers.GetNext


End if

Loop

Set objSousDossiers = objDossierTous.Folders

Set objDossierPiecesJointes = objSousDossiers.GetFirst

Do While Not objDossierPiecesJointes is nothing

    
If objDossierPiecesJointes.Name = "PiecesJointes" Then



Exit Do


Else



Set objDossierPiecesJointes = objSousDossiers.GetNext


End if

Loop

Set objMessageEnvoye = objMessageIni.CopyTo (objDossierPiecesJointes.ID, objCurInfostore.ID)

‘La classe d’un message de type « Note » est IPM.Post

objMessageEnvoye.Type = "IPM.Post"

objMessageEnvoye.Subject = "Ce message est une copie d'un message posté dans le dossier Demandes"

objMessageEnvoye.Update

End If

End Sub

Public Sub Message_OnChange

End Sub

Public Sub Folder_OnMessageDeleted

End Sub

Public Sub Folder_OnTimer

End Sub

</SCRIPT>
Exemple en JScript

Le code ci-dessous est identique au code précédent, mais en JScript. 

Remarque : JScript est sensible à la casse alors que VBScript ne l’est pas.

<SCRIPT RunAt=Server Language=JScript>

function Folder::OnMessageCreated()

{

var i;

var objMessageIni = EventDetails.Session.GetMessage( EventDetails.MessageID, null );

var n = objMessageIni.Attachments.Count;

if (n != 0)

{

  var objSession = EventDetails.Session;

  var l = objSession.InfoStores.Count;

  for (i = 1; i<=n; i++)

  {

    var tmpFolder = objSession.InfoStores(i).RootFolder;

    if (tmpFolder.Name == "IPM_SUBTREE")

    { 

      var objCurInfostore = objSession.InfoStores(i);

      break;

    }

  }

  var bstrPublicRootID = objCurInfostore.Fields.Item(0x66310102).Value;

  var objTopFolder = objSession.GetFolder(bstrPublicRootID, objCurInfostore.ID);

  var objSousDossiers = objTopFolder.Folders;

  var objDossierTous = objSousDossiers.GetFirst();

  while (objDossierTous != null)

  {

    if (objDossierTous.Name == "Tous")

      break;

    else

      var objDossierTous=objSousDossiers.GetNext();

  }

  objSousDossiers = objDossierTous.Folders

  var objDossierPiecesJointes = objSousDossiers.GetFirst

  while(objDossierPiecesJointes != null)

  {

    if (objDossierPiecesJointes.Name == "PiecesJointes")

      break;

    else

      var objDossierPiecesJointes=objSousDossiers.GetNext();

  }

  var objMessageEnvoye = objMessageIni.CopyTo (objDossierPiecesJointes.ID, objCurInfostore.ID);

  objMessageEnvoye.Type = "IPM.Post";

  objMessageEnvoye.Subject = "Ce message est une copie d'un message posté dans le dossier Demandes";

  objMessageEnvoye.Update;

}

}

function Message::OnChange()

{

}

function Folder::OnMessageDeleted()

{

}

function Folder::OnTimer()

{

}

</SCRIPT>

Débogage du code

On peut débogguer un script à l’aide du Script Debugger. Le script debugger n’est pas installé par défaut avec Exchange. Il faut donc l’installer séparément, avec IE (à partir de IE4) ou IIS (à partir de IIS4). Il peut aussi être installé de manière indépendante à l’adresse suivante : http://msdn.microsoft.com/scripting/debugger/default.htm 

Pour le lancer à partir du script, on peut utiliser le mot clé stop (en VBScript) ou debugger (en Jscript). Le script debugger sera alors lancé avec un point d’arrêt sur la ligne où se trouve ce mot clé.

Il faut de plus être logué avec le même compte NT que celui utilisé par le service Exchange.

Un certain nombre de commandes permet ensuite d’effectuer un pas à pas dans le code, d’exécuter du script, etc…

Création d’un agent par code

A l’aide de la librairie esconf.dll (Microsoft Exchange Event Configuration Component) installée avec le service Evénement de Exchange, on peut créer un agent, modifier son script, etc. 

Il faut tout d’abord créer un objet Events (objet au sommet de la hiérarchie) et l’associer à la session CDO courante.

Le code ci-dessous ajoute un agent de scripting associé à un dossier « Boîte d’envoi ». Pour ajouter un agent de type Routing, il suffira de modifier la valeur de la propriété HandlerClassID de l’objet Binding. Les différentes valeurs de CLSID se trouvent dans la clé du registre : 

HKEY_CLASSES_ROOT\ActiveEx.RouteHandler\CLSID de valeur {69E64151-B371-11D0-BCD9-00AA00C1AB1C}

HKEY_CLASSES_ROOT\ActiveEx.ScriptHandler\CLSID de valeur {69E54151-B371-11D0-BCD9-00AA00C1AB1C}

Dim objMessage As MAPI.Message

Dim oEvents As ESCONFIGLib.Events

Dim objDossier As ESCONFIGLib.IBoundFolder

Dim objBindings As ESCONFIGLib.IEventBindings

Dim objBinding 'As ESCONFIGLib.IEventBinding

Set objSession = CreateObject("MAPI.Session")

objSession.Logon "", "", True

Set oEvents = CreateObject("MSExchange.Events")

oEvents.Session = objSession

Set objDossier = oEvents.BoundFolder(objSession.Outbox, True)

Set objBindings = objDossier.Bindings

If objBindings.Count > 0 Then

    MsgBox "Un agent a déjà été associé à ce dossier"

    Set oEvents = Nothing

    objSession.Logoff

    Exit Sub

Else

    Set objBinding = objBindings.Add

    objBinding.Name = "Ajout agent de scripting par code"

    objBinding.Active = True

    objBinding.EventMask = 1 + 2 + 4 + 8

    'ci-dessous : handler du Scripting Agent

    objBinding.HandlerClassID = "{69E54151-B371-11D0-BCD9-00AA00C1AB1C}"

    'ci-dessous : handler du Routing Agent

    'objBinding.HandlerClassID = "{69E64151-B371-11D0-BCD9-00AA00C1AB1C}"

    objBinding.SaveChanges

End If

Set oEvents = Nothing

Références

Livre « Programming Outlook and Exchange » de Thomas Rizzo aux éditions Microsoft Press.
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