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Préface

Ce document a été écrit par Virginie JEAN, ingénieur support développement à Microsoft France. Il est destiné aux développeurs désirant s’initier à l’utilisation de ADSI pour manipuler la base des comptes de NT4.

Qu’est-ce que ADSI ? Comment l’installer ? 

Qu’est-ce que ADSI

ADSI ( Active Directory Services Interfaces ) est un ensemble de composants COM permettant, la manipulation de l’Active Directory. 

Active Directory est la nouvelle technologie d’annuaire qui sera livré avec la prochaine version de Windows, Windows 2000. Cet annuaire remplacera la SAM (System Account Management) de NT4. 

Mais ADSI ne permet pas seulement de manipuler l’Active Directory de Windows2000…

En effet, un ensemble de fournisseurs (le terme US « provider » étant plutôt utilisé) sont installés avec ADSI pour permettre l’accès à :

· la SAM de NT4,

· des annuaires supportant le protocole LDAP (Lightweight Directory Access Protocol), par exemple Exchange 5.0, Exchange 5.5, Site Server, Active Directory.

· des annuaires NDS (Novell Directory Service)

Les appels ADSI des clients sont traduits par les providers en appel spécifiques à chacun des annuaires.

Du côté client, on utilise le modèle ADSI de manière similaire pour accéder à tous les annuaires. 

Il n’est plus nécessaire de connaître les API spécifiques à tel ou tel annuaire, ce qui était le cas auparavant ; il suffit de connaître un seul modèle objet ainsi que la structure de l’annuaire auquel on souhaite accéder.

Les schémas ci-dessous illustrent la simplification apportée par ADSI par rapport à ce dont on disposait auparavant :
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Figure 1 : Avant ADSI - des API spécifiques à connaître pour pouvoir accéder à chacun des annuaires

Figure 2 : Après ADSI - un seul modèle objet à connaître pour accéder à tous les annuaires
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Installation de ADSI 

A partir de Windows 2000, ADSI est installé par défaut avec l’OS.

Pour les versions antérieures, à savoir Windows NT4 et Windows 9x, ADSI doit être installé sur les postes : l’installation d’ADSI peut se faire à partir de l’URL suivante :


http://www.microsoft.com/ntserver/adsi
Sur les postes Windows 9x, il faut aussi installer DCOM :

· DCOM 95 version 1.3 pour Windows 95 peut être téléchargé à l’adresse : 

http://www.microsoft.com/com/dcom/dcom95/dcom1_3.asp
·  DCOM 98 version 1.3 pour Windows 98 peut être téléchargé à l’adresse : 

http://www.microsoft.com/com/dcom/dcom98/dcom1_3.asp
Comment vérifier si ADSI a été installé sur un poste ?

Une fois ADSI installé sur un poste, la liste des providers se trouve dans la clé suivante du registre :

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Ads\Providers

4 providers sont ainsi installés, correspondant aux quatre sous-clés suivantes :

· WinNT : permettant de manipuler la SAM de NT4 (manipuler les utilisateurs, les groupes, etc…)

· LDAP : permettant de manipuler les annuaires supportant le protocole LDAP (celui de Exchange 5.0 en lecture seule, celui de Exchange 5.5 en lecture/écriture, l’Active Directory de Windows 2000).

· NDS : pour les serveurs Novell NDS

· NWCOMPAT : pour accéder aux services d’annuaire fournis avec les serveurs Novell Netware 3.x.

Après l’installation du SDK de IIS4 : 

la sous-clé suivante sera ajoutée dans le registre au même niveau que celles installées par ADSI :

· IIS : permettant de manipuler la métabase de IIS4. Ce provider n’est donc pas installé par défaut avec ADSI.

Comment parcourir le modèle objet ADSI ? Quel outil peut-on utiliser ?

On peut utiliser le modèle ADSI dans du code Script (dans une page html que vous pourrez écrire avec n’importe quel éditeur de texte, dans un fichier vbs, js etc… ). Dans ce cas, on devra utiliser le latebinding (on ne peut en effet pas typer les objets dans du script).

Pour utiliser la technologie Intellisense (permettant par exemple d’afficher la liste des propriétés et méthodes d’un objet lorsqu’on fait suivre son nom d’un carctère « . », on peut utiliser un des produits de la gamme Office ou un des outils de développement de la gamme Visual Studio (Visual Basic, Visual C++, Visual Interdev). La figure 3 donne un exemple de cette technologie.

Avec un des outils de la gamme Office ou Visual Basic, on peut ajouter une référence à la bibliothèque « Active DS Type Library » qui pointe vers le fichier activeds.tlb (dans le menu Outils/Références). On peut ensuite voir le modèle objet ADSI à l’aide de l’explorateur d’objets (touche F2 dans Visual Basic ou dans l’Editeur Visual Basic des produits de la gamme Office). Vous pouvez par exemple sélectionner l’objet IADsUser dans la partie gauche et voir dans la partie droite l’ensemble des propriétés et méthodes de cet objet dans le modèle ADSI. La figure ci-dessous montre les propriétés et méthodes de cet objet.


[image: image2.png]Explorateur dobiets

[_[CIx]

Résultats dela vecjae“"“”e' Lzt

) IDirectorySchemangt 8 BadLoginCount
&) IDirectorySearch ChangePassword
@ IPrivateDispatch o |[e Class

Bitliothéque [Classe [tembre I
[Classes Membres de 1ADsUser"
2 1ADsSession &l e AccountDisabled :’
&) 1ADsSyntax Je&" AccountExpirationDate
Ehiocueer B e
) IDirectoryObject 8" BadLoginAddress

Class IADsUser
Membre de A





Figure 2 : Propriétés et méthodes de l'objet IADsUser

Il est conseillé, lorsque vous souhaitez utiliser ADSI dans du script, d’écrire votre code à l’aide d’un produit supportant le early binding. Ainsi, en typant vos objets (par exemple Dim objUser As IADsUser), vous pourrez à l’aide de la technologie Intellisense, faire afficher l’ensemble des propriétés et méthodes de l’objet en ajoutant un point à la suite de l’objet objUser comme dans la figure 3 ci-dessous :
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Figure 3 : Intellisense

Lorsque votre code fonctionne, il vous suffira de retirer tous les typages de données, de remplacer l’utilisation éventuelle de l’opérateur New par un appel à la méthode CreateObject :

Par exemple, les lignes de code suivantes :


Dim objUser as IADsUser


Dim objFile as New FileSystemObject

deviendront :


Dim objUser 


Dim objFile 

Set objFile = CreateObject(“Scripting.FileSystemObject”)

Votre code VB est alors transformé en code VBScript. Vous pourrez alors utiliser votre code dans un fichier d’extension vbs (à l’aide de WSH) ou dans du script destiné à un site Web.

Pour des développeurs ne souhaitant pas utiliser COM, ADSI propose aussi un ensemble d’API bas niveau, non COM, dont nous n’aborderons pas le sujet. Vous pouvez vous reporter au SDK ADSI 2.5.

Principe général de ADSI 

Première étape : connexion à un objet 

Quel que soit l’annuaire auquel on souhaite accéder le principe reste le même. La première étape consiste à établir une connexion à un objet de l’annuaire.

2 cas :

· Le programme appelant tourne dans le contexte utilisateur d’une personne ayant des droits suffisants au niveau de l’annuaire pour faire ce que l’on souhaite :

Set objUser = GetObject (“WinNT://MonDomaineNT/UtilisateurA”)


On utilise ici la méthode GetObject en passant en argument le chemin ADSI pour accéder à l’objet de la SAM. Ce chemin est composé du nom du provider et d’un chemin permettant d’accéder à l’objet en parcourant l’arborescence de la SAM. 

On se connecte au compte NT « UtilisateurA » qui est défini dans le domaine NT4 « MonDomaineNT ».

· Le programme appelant tourne dans le contexte utilisateur d’une personne qui n’a pas les droits suffisants au niveau de l’annuaire pour faire ce que l’on souhaite :

Set objNamespace = GetObject (“WinNT:// MonDomaineNT”)

Set objUser = objNamespace.OpenDSObject (“WinNT://MonDomaineNT/UtilisateurA”, “administrateur”,“MotDePasse”,&H1)

On établit donc une liaison avec le provider, puis on utilise la méthode OpenDSObject pour passer les credentials (c’est à dire la paire nom d’utilisateur/mot de passe) d’une personne ayant les droits suffisants au niveau de l’annuaire. Ci-dessous est présenté le tableau concernant le dernier argument de la méthode OpenDSObject. La valeur 0 signifie qu’une simple authentification aura lieu.

Attention : La partie du chemin ADSI concernant le provider est sensible à la casse. Ecrire WINnt au lieu de WinNT provoquera un message d’erreur.

Tableau 1 : Valeurs du flag enum ADS_AUTHENTICATION_ENUM de OpenDSObject 
	Nom du paramètre
	Valeur du paramètre
	Description

	ADS_SECURE_AUTHENTICATION
	0x1 (&H1 en VB)
	le provider WinNT utilise NTLM (NT LAN Manager) pour authentifier le client. Active Directory utilisera Kerberos et certainement NTLM pour authentifier le client. Quand les arguments UserName et Password sont à NULL, ADSI utilise les nom d’utilisateur/mot de passe de la personne connectée.

	ADS_USE_ENCRYPTION
	0x2 (&H2 en VB)
	force ADSI à encrypter les données pour les transferts sur le réseau.

	ADS_USE_SSL
	0x2 (&H2 en VB)
	encrypte à l’aide de SSL. Active Directory a besoin que Certificate Server soit installé pour supporter l’encrytage SSL.

	ADS_READONLY_SERVER
	0x4 (&H4 en VB)
	lorsqu’on utilise le provider WinNT, ADSI essaie de se connecter à un PDC ou un BDC.

	ADS_PROMPT_CREDENTIALS
	0x8 (&H8 en VB)
	quand l’authentification est initialisée, les nom d’utilisateur/mot de passe de l’utilisateur sont demandés, si le SSPI (Security Support Provider Interface) fournit  l’interface utilisateur pour le faire.

	ADS_NO_AUTHENTICATION
	0x10 (&H10 en VB)
	aucune authentification n’est nécessaire. Les providers tentent de ce connecter pour établir une liaison sur le client, en tant que utilisateur anonyme. Le provider WinNT ne supporte pas ce flag. 

	ADS_FAST_BIND
	0x20 (&H20 en VB)
	ADSI ne tentera pas de requêter la propriété objectClass et donc exposera des interfaces de base supportées par tous les objets ADSI au lieu d’un support complet de l’objet. Un utilisateur peut utiliser cette option pour améliorer les performances dans une série de manipulations impliquant uniquement les interfaces de base. Cependant, ADSI ne vérifiera pas que les objets requêtés existent au niveau du serveur.

	ADS_USE_SIGNING
	0x40 (&H40 en VB)
	vérifie l’intégrité des données pour s’assurer que les données reçues sont identiques aux données envoyées. Pour utiliser ce flag, le flag ADS_SECURE_AUTHENTICATION doit également être utilisé.

	ADS_USE_SEALING
	0x80 (&H80 en VB)
	Le provider WinNT ne supporte pas ce flag.


Pour tous les flags ci-dessus, les valeurs utilisées sont cumulables. 

Attention : Il faut savoir que la méthode OpenDSObject n’est pas supportée par tous les providers (par exemple, on ne peut pas utiliser OpenDSObject pour accéder à un serveur Novell Netware avec le provider NWCOMPAT).

Seconde étape : manipulation des propriétés d’un objet 

Mise en cache des propriétés d’un objet :

On n’accède en fait jamais directement aux propriétés d’un objet au niveau de l’annuaire mais on les manipule au niveau d’un cache qui se trouve sur le client.

Pur des raisons de performance, cette mise en cache se fait :

· de manière explicite par un appel à la méthode GetInfo sur l’objet,

· de manière implicite si on essaie d’accéder en lecture à une des propriétés à l’aide de la méthode Get, et que le cache est vide.

Une fois l’appel à GetInfo effectué, tous les appels à des méthodes Get récupèreront les valeurs des propriétés contenues dans le cache. Si l’on veut être sûr de récupérer la valeur de la propriété au niveau de l’annuaire, un appel explicite à la méthode GetInfo sera nécessaire pour mettre à jour les données du cache.

En effet, le principe est que : lors de l’appel à une propriété de l’objet, une valeur pour cette propriété est recherchée dans le cache local. Si une valeur est trouvée, cette valeur du cache sera utilisée (même si elle ne correpond pas à celle qui se trouve au niveau du serveur). Si aucune valeur pour cette propriété ne se trouve dans le cache, un appel à la méthode GetInfo est effectué, ce qui permet de récupérer un certain nombre de propriétés de l’objet dans le cache local.

Vous trouverez ci-dessous un détail concernant les méthodes permettant d’accéder en lecture (GetInfo, GetInfoEx Get, GetEx) et écriture (Put, PutEx, SetInfo) aux propriétés d’un objet.

Méthodes pour accéder aux propriétés d’un objet :

	Méthode
	Description

	GetInfo
	mettre à jour le cache client avec les valeurs mises en cache concernant certaines propriétés d’un objet avec les valeurs de ces propriétés au niveau de l’annuaire.

	GetInfoEx
	mettre à jour la valeur dans le cache pour une propriété particulière. La méthode GetInfoEx est également utile pour certains serveurs qui ne rapatrient pas dans le cache toutes les propriétés d’un objet lors de l’appel à la méthode GetInfo. Dans ce cas, un appel à la méthode GetInfoEx en spécifiant explicitement le nom de la propriété est nécessaire pour copier leur valeur dans le cache.

	Get
	la méthode Get permet de récupérer une propriété particulière d’un objet. On peut également utiliser directement le nom de la propriété lorsque une propriété explicite existe dans le modèle ADSI. Si l’on utilise cette méthode et qu’aucune valeur n’est contenue dans le cache, la méthode GetInfo est appelée. Si une valeur se trouve dans le cache, cette valeur sera renvoyée, même si une valeur plus récente existe au niveau de l’annuaire. Par conséquent, il vaut mieux appeler explicitement la méthode GetInfo avant un appel à la méthode Get.

	GetEx
	la méthode GetEx permet de récupérer une propriété comportant un ensemble de valeurs. Par exemple, la propriété “description” pour un objet Domain. Cette méthode permet de récupérer la valeur de la propriété sous forme d’un tableau.

	Put
	cette méthode permet de spécifier une valeur pour une propriété particulière d’un objet. La nouvelle valeur est alors copiée dans le cache de l’objet. La propriété de l’objet au niveau de l’annuaire ne sera mise à jour qu’après appel à la méthode SetInfo.

	PutEx
	cette méthode est identique à la précédente mais permet l’affectation de propriétés comportant une seule valeur ou comportant un ensemble de valeurs. Syntaxe de la méthode PutEx :



LResult = PutEx (lngControlCode, strNom, vProp)

Le premier argument de type long spécifie si l’on souhaite ajouter ou remplacer une propriété. Les valeurs possibles pour ce premier argument sont listées dans le tableau ci-dessous.

	SetInfo
	cette méthode permet de mettre à jour les propriétés de l’objet au niveau de l’annuaire à partir des valeurs contenues dans le cache du client. Il met à jour les propriétés existantes et crée éventuellement les entrées nécessaires dans l’annuaire.


Tableau 2 : Valeurs du flag enum ADS_PROPERTY_OPERATION_ENUM utilisé dans la méthode PutEx correspondant au paramètre lngControlCode

	Valeur du paramètre
	Description

	ADS_PROPERTY_APPEND (3)
	pour ajouter de nouvelles valeurs aux valeurs existantes. Si la valeur courante est NULL, l’effet est identique à ADS_PROPERTY_UPDATE.

	ADS_PROPERTY_DELETE (4)
	pour supprimer les valeurs spécifiées de la propriété. Après cette opération, la propriété peut avoir ou non des valeurs.

	ADS_PROPERTY_UPDATE (2)
	pour mettre à jour  les valeurs courantes de la propriété avec le tableau de variants passé en paramètres.

	ADS_PROPERTY_CLEAR (1)
	pour supprimer les valeurs de la propriété. Après l’utilisation de ce flag, l’attribut n’a plus aucune valeur.


Exemples d’utilisation de ADSI pour manipuler la SAM de NT4

Le provider que l’on doit utiliser est WinNT. 

Avec ADSI, il est possible de faire en quelques lignes de code toutes les opérations sur la SAM de NT4 que propose le gestionnaire des utilisateurs pour les domaines.

A l’aide de  ADSI, on peut très rapidement créer des comptes sur votre domaine, modifier ces comptes, manipuler les groupes d’utilisateurs, lister les domaines disponibles, etc…

Dans le chemin ADSI, on spécifie donc : le provider WinNT, puis le nom du domaine, puis le nom de l’objet du domaine auquel on souhaite accéder en spécifiant éventuellement sa classe (computer, user ou group par exemple) :



GetObject «WinNT ://» & strCheminAccesObjet

A) Exemples simples :

1. lister les types d’objets disponibles au niveau de ADSI pour la SAM de NT4

2. lister les utilisateurs/les ordinateurs/les groupes d’un domaine

3. créer un compte NT et spécifier son appartenance à un groupe d’utilisateurs

Exemple 1 : le code ci-dessous permet d’afficher dans la fenêtre d’exécution de VB ou d’une des applications de la gamme Office la liste des classes que supporte le provider WinNT :

    Dim objSchema

    Dim objClass

    Set objSchema = GetObject("WinNT://MonDomaineNT/schema")

    objSchema.Filter = Array("class")

    For Each objClass In objSchema

        Debug.Print objClass.Name

    Next

La liste suivante est alors affichée dans la fenêtre d’exécution :

Domain

Computer

User

Group

Service

FileService

Session

Resource

FileShare

FPNWFileService

FPNWSession

FPNWResource

FPNWFileShare

PrintQueue

PrintJob

Exemple 2 : le code ci-dessous liste les différents utilisateurs d’un domaine. Noter l’utilisation de la propriété Filter. On aurait pu aussi récupérer tous les éléments, puis filter ces éléments en utilisant leur propriété Class (« computer » pour les ordinateurs, « user » pour les utilisateurs, « group » pour les groupes)

Ce code suppose que l’on se place dans un domaine MonDomaineNT :

    Dim objDomaine

    Dim objUser

    Set objDomaine = GetObject("WinNT://MonDomaineNT")

    objDomaine.Filter = Array("user")

    For Each objUser In objDomaine

        Debug.Print objUser.Name

    Next

Exemple 3 :

Le code ci-dessous crée un compte UtilisateurB dans le domaine MonDomaineNT et l’ajoute au groupe d’utilisateurs GroupeB. On suppose pour exécuter ce code, que la personne connectée a les droits suffisants pour ajouter un utilisateur dans ce domaine. Dans le cas contraire, une erreur 80070005 est généré (« Accès général refusé »).

Dans le code ci-dessous, dans le cas où une référence à la librairie « Active DS Type Library » a été ajoutée au niveau du projet, la déclaration des variables ci-dessous aurait pu être remplacée par :

    Dim objDomaine As IADsContainer

    Dim objUser As IADsUser

    Dim objGroupe As IADsGroup

    Dim objDomaine 

    Dim objUser 

    Dim objGroupe 

    Set objDomaine = GetObject("WinNT://MonDomaineNT")

    Set objUser = objDomaine.Create("user", "UtilisateurB")

    objUser.SetInfo

    Set objGroupe = GetObject("WinNT://MonDomaineNT/GroupeB")

    objGroupe.Add "WinNT://MonDomaineNT/UtilisateurB"

    objGroupe.SetInfo

B) Exemples de questions posées au support :

1. manipulation des propriétés concernant la date d’expiration des comptes de la SAM

2. modifier les chemins des profils des utilisateurs : utile par exemple dans le cas où le serveur de logon a changé de nom

3. comment spécifier si le groupe que l’on souhaite ajouter est un groupe local / un groupe global.

Exemple 1 : on suppose dans le code ci-dessous que vous utilisez VB, ou un produit de la gamme Office, et que la référence à la librairie “Active DS Type Library” (pointant vers le fichier activeds.tlb) a été ajoutée à votre projet.

Certaines propriétés des comptes NT de la SAM de NT4 (représenté par l’objet IADsUser du modèle ADSI) n’ont pas une correspondance directe au niveau des propriétés de l’objet IADsUser.

Par exemple, on peut accéder à la propriété Description d’un compte NT4, de deux manières différentes : 

· à l’aide de la propriété explicite Description de l’objet IADsUser :


Dim objUser As IADsUser


Set objUser = GetObject(“WinNT://MONDOMAINENT/UserA”)


MsgBox objUser.Description

· à l’aide de la méthode Get en spécifiant le nom de la propriété :


Dim objUser As IADsUser


Set objUser = GetObject(“WinNT://MONDOMAINENT/UserA”)


MsgBox objUser.Get(“Description”)

On trouvera ci-dessous une liste de ces propriétés auxquelles on doit obligatoirement accéder à l’aide de la méthode Get :

Tableau 3 : Propriétés d'un compte utilisateur NT4 auxquelles on doit accéder par la méthode Get 

	Nom de la propriété
	Type
	Description

	HomeDirDrive 
	String
	Représente le disque du répertoire de base

	ObjectSID
	Octet string
	Représente le SID de l’utilisateur

	Parameters 
	String
	Chaîne unicode utilisée par les applications. Peut être une chaîne vide ou avoir un nombre indéterminé de caractères avant le caractère null.

	PasswordAge 
	Time
	Durée de vie du mot de passe d’un utilisateur

	PasswordExpired
	Time
	Temps au bout duquel le mot de passe d’un utilisateur a expiré

	PrimaryGroupID 
	Integer
	ID du groupe principal de l’utilisateur 

	UserFlags 
	Integer
	Ces flags sont définis dans le type enum ADS_USER_FLAG et peuvent prendre les différentes valeurs listées dans le tableau ci-dessous


Tableau 4 : Valeurs possibles du flag enum ADS_USER_FLAGS utilisé pour récupérer certaines propriétés d’un compte utilisateur NT4 

	Nom du paramètre
	Valeur du paramètre
	Description

	ADS_UF_SCRIPT 
	0(0001
	Exécute le script de logon 

	ADS_UF_ACCOUNTDISABLE 
	0(0002
	Désactive le compte NT

	ADS_UF_HOMEDIR REQUIRED 
	0(0003
	Oblige la spécification d’un répertoire de base 

	ADS_UF_LOCKOUT
	0(0010
	Verrouille le compte NT 

	ADS_UF_PASSWD_NOTREQD 
	0(0020
	Rend optionnelle la saisie d’un mot de passe pour ce compte NT

	ADS_UF_PASSWD_CANT_CHANGE 
	0(0040
	Empêche l’utilisateur de changer de mot de passe

	ADS_UF_ENCRYPTED_TEXT_PASSWORD_ALLOWED 
	0(0080
	Permet à l’utilisateur d’envoyer un mot de passe crypté

	ADS_UF_TEMP_DUPLICATE_ACCOUNT 
	0(0100
	Crée un compte pour les utilisateurs dont le compte principal se trouve sur un autre domaine. Ce compte permet à l’utilisateur d’accéder au domaine, mais à aucun autre domaine qui approuve ce domaine. Parfois, on parle de compte utilisateur local.

	ADS_UF_NORMAL_ACCOUNT 
	0(0200
	Crée un type de compte par défaut représentant un utilisateur type.

	ADS_UF_INTERDOMAIN_TRUST_ACCOUNT 
	0(0800
	Crée un compte pour un domaine permettant d’accéder également aux domaines qu’il approuve 

	ADS_UF_WORKSTATION_TRUST_ACCOUNT 
	0(1000
	Crée un compte d’ordinateur pour un serveur membre du domaine Windows NT Workstation/Windows 2000 Professionnel ou Windows NT Server/Windows 2000 Server.

	ADS_UF_SERVER_TRUST_ACCOUNT 
	0(2000
	Crée un compte d’ordinateur pour un BDC sur le domaine.

	ADS_UF_DONTEXPIREPASSWD 
	0(10000
	Empêche l’expiration du mot de passe pour ce compte

	ADS_UF_MNS_LOGON_ACCOUNT 
	0(20000
	Crée un compte de logon MNS 



	ADS_UF_SMARTCARD_REQUIRED 
	0(40000
	Force l’utilisateur à se connecter à l’aide d’une carte à puce

	ADS_UF_TRUSTED_FOR_DELEGATION 
	0(80000
	Permet au compte sous lequel un service tourne d’être approuvé pour la délégation Kerberos. Pour permettre à un service d’utiliser la délégation Kerberos, il faut spécifier ce flag sur la propriété userAccountControl du compte utilisé par le service.

	ADS_UF_NOT_DELEGATED 
	0(100000
	Empêche le contexte de sécurité de l’utilisateur d’être délégué pour un service, même si le compte utilisé par le service est spécifié comme approuvé pour la délégation Kerberos.


Par exemple, pour spécifier que le mot de passe de l’utilisateur virginij du domaine MonDomaineNT n’expire jamais, on pourra utiliser le code suivant :


Set usr = GetObject("WinNT://MONDOMAINENT/virginij,user")

usr.Put "userFlags", usr.Get("UserFlags") Or ADS_UF_DONTEXPIREPASSWD

usr.SetInfo

Exemple 2 : supposons que le serveur de Logon d’un domaine ait changé, et que vous deviez modifier tous les chemins des profils des utilisateurs du domaine en fonction de leur appartenance à certains groupes. 

Supposons que l’on souhaite spécifier “c:\test” comme chemin du profil de tous les utilisateurs du groupe “GroupeTestProfile” du domaine MonDomaineNT. Le code ci-dessous permettra de réaliser cette modification :

  Dim objUser As IADsUser

  Dim objGroup As IADsGroup

  ‘On récupère une instance sur le groupe GroupeTestProfile

  Set objGroup = GetObject ("WinNT://MonDomaineNT/GroupeTestProfile,group")

  For Each objUser In objGroup.Members

    ‘On modifie la propriété Profile de l’objet IADsUser au niveau du cache.

    ‘Cette propriété correspond à la propriété 

    ‘“Chemin du profil de l’utilisateur”

    objUser.Profile = "c:\test"

    ‘Mise à jour des propriétés de la SAM

    objUser.SetInfo

  Next

  Set objUser = Nothing

  Set objGroup = Nothing

Exemple 3 : si l’on souhaite créer un groupe dans un domaine NT4, on a le choix entre plusieurs types de groupe. Pour chacun de ces types, vous trouverez ci-dessous un exemple de code :

· Groupe global du domaine :

Set dom = GetObject("WinNT:// MONDOMAINENT ")
   
Set grp = dom.Create("group", " GroupeGlobalDomaine ")
 
grp.Put "groupType", ADS_GROUP_TYPE_GLOBAL_GROUP
 
grp.Description = " Test de création d’un groupe global du domaine "
 
grp.SetInfo

· Groupe local du domaine :

 
Set dom = GetObject("WinNT://MONDOMAINENT")
 
Set grp = dom.Create("group", "GroupeLocalDomaine")
 
grp.Put "groupType", ADS_GROUP_TYPE_DOMAIN_LOCAL_GROUP
 
grp.Description = "Test de création d’un groupe local du domaine"
 
grp.SetInfo

· Groupe local sur un ordinateur :

 
Set comp = GetObject("WinNT://VIRGINIJ2,computer")
 
Set grp = comp.Create("group", " GroupeLocalOrdi ")
 
grp.Put "groupType", ADS_GROUP_TYPE_LOCAL_GROUP
 
grp.Description = " Test de création d’un groupe local sur un serveur"
 
grp.SetInfo

Les valeurs spécifiées au niveau de la propriété groupType peuvent prendre les valeurs de la variable enum ADS_GROUP_TYPE du tableau ci-dessous :

Tableau 5 : Valeurs possibles de la variable enum ADS_GROUP_TYPE utilisée pour créer des groupes au niveau d’un domaine NT4 ou Windows 2000

	Nom du paramètre
	Valeur du paramètre
	Description

	ADS_GROUP_TYPE_DOMAIN_LOCAL_GROUP
	4
	Groupe local du domaine

	ADS_GROUP_TYPE_GLOBAL_GROUP
	2
	Groupe global du domaine

	ADS_GROUP_TYPE_LOCAL_GROUP
	4
	Groupe local du domaine

	ADS_GROUP_TYPE_SECURITY_ENABLED
	-2147483648
	

	ADS_GROUP_TYPE_UNIVERSAL_GROUP
	8
	Groupe universel (Windows 2000)


Références
Programmer’s guide adsi : adsi25.chm sur :

http://www.microsoft.com/windows/server/Technical/directory/adsilinks.asp
Ce fichier chm contient de nombreux exemples d’utilisation de ADSI avec les différents providers, dont le provider WinNT.
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