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機械翻訳に対する免責事項
本書は、英語で作成されたホワイト ペーパーを、機械翻訳システムにより日本語に翻訳したものであり、日本語をお使いになるお客様が英語原文を理解する上での便宜として、参考用に提供するものです。
Microsoft は和訳の正確さについて、一切保証するものではありません。また、本和訳文書の使用によって、直接または間接的に起こりうる一切の問題について、Microsoft はいかなる責任も負わないものとします。
要約
Microsoft Universal Audio Architecture (UAA) は、Microsoft® Windows Vista™ オペレーティング システムを実行するパーソナル コンピュータに、ユニバーサル シリアル バス (USB) オーディオ、IEEE 1394 AV/C オーディオ、および Intel High Definition Audio デバイスを実装するための、ハードウェア要件のセットです。このペーパーでは、システムおよびオーディオ デバイスのメーカー向けに、UAA の概要を説明します。 

このドキュメントの最新バージョンは、下記の URL で参照できます。
http://www.microsoft.com/whdc/device/audio/uaa.mspx
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免責事項
本書には、今後変更される可能性のある予備情報も含まれます。
本書に記載されている情報は本書の発行時点における Microsoft の見解を述べたものです。市場ニーズの変化に対応する必要があるため、本書は記載された内容の実現に関する Microsoft の確約とはみなされないものとします。また本書に記載された情報の正確さについて、保証するものではありません。

本書は情報の提供のみを目的としており、明示または黙示に関わらず、本書について Microsoft はいかなる保証をするものでもありません。

適用される著作権法に従うことはお客様の責任です。本書の一部または全部を、電子的、機械的、複写、録音、その他いかなる手段およびいかなる形式によっても、またいかなる目的のためにも、Microsoft の書面による許可なく複製、転送、または検索システム等へ格納等することは禁じられています。ただし、これによってお客様に著作権法上認められる権利を制限するものでもありません。

Microsoft は本書に記載されている内容に対して、特許権、特許出願、商標権、著作権、またはその他の知的所有権を有する場合があります。本書は Microsoft の書面による明示的な許諾がある場合を除き、これらの特許権、商標権、著作権またはその他の知的所有権に関する権利をお客様に許諾するものではありません。

別途記載のない限り、本書中に記載されたサンプルの会社名、団体名、製品名、ドメイン名、氏名、電子メール アドレス、ロゴ、人、場所、出来事等は架空のものであり、実在の会社、団体、製品、ドメイン名、電子メール アドレス、ロゴ、人、場所または出来事との関連を示唆するものではありません。
© 2003 - 2005 Microsoft Corporation.  All rights reserved.

Microsoft、Windows, andおよび Windows Vista は、米国 Microsoft Corporation およびその関連会社の米国およびその他の国における登録商標または商標です。

本書中で使用されている実在の会社名や製品名には、各権利者の保有する商標が含まれることがあります。

Intel High Definition Audio Disclaimer

The information in this document is furnished for informational use only, is subject to change without notice, and should not be construed as a commitment by Intel Corporation. Intel assumes no responsibility or liability for any errors or inaccuracies that may appear in this document or any software that may be provided in association with this document. 

CERTAIN INFORMATION IN THIS DOCUMENT IS PROVIDED IN CONNECTION WITH INTEL PRODUCTS. NO LICENSE, EXPRESS OR IMPLIED, BY ESTOPPEL OR OTHERWISE, TO ANY INTELLECTUAL PROPERTY RIGHTS IS GRANTED BY THIS DOCUMENT. EXCEPT AS PROVIDED IN INTEL'S TERMS AND CONDITIONS OF SALE FOR SUCH PRODUCTS, INTEL ASSUMES NO LIABILITY WHATSOEVER, AND INTEL DISCLAIMS ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTY, RELATING TO SALE AND/OR USE OF INTEL PRODUCTS INCLUDING LIABILITY OR WARRANTIES RELATING TO FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, MERCHANTABILITY, OR INFRINGEMENT OF ANY PATENT, COPYRIGHT OR OTHER INTELLECTUAL PROPERTY RIGHT. Intel products are not intended for use in medical, life saving, life sustaining applications. Intel may make changes to specifications and product descriptions at any time, without notice.

Designers must not rely on the absence or characteristics of any features or instructions marked "reserved" or "undefined." Intel reserves these for future definition and shall have no responsibility whatsoever for conflicts or incompatibilities arising from future changes to them.

This document contains information on products in the design phase of development. Do not finalize a design with this information.

はじめに
Universal Audio Architecture (UAA) は、Microsoft® Windows Vista™ オペレーティング システムでサポートされている PC オーディオ ソリューション用のクラス ドライバ アーキテクチャを記述したものです。UAA の目標は、オペレーティング システムの基本オーディオ機能をユーザーに提供し、システムのオーディオに関する互換性の問題に直面しているユーザー、または高度なオーディオ機能は不要な可能性があるユーザーに、サード パーティ ドライバの代わりとなるものを提供するクラス ドライバ アーキテクチャを、ユーザーが利用できるようにすることです。 
現代の PC では、オーディオ チップ セットやアドイン アダプタの設計が異なれば、異なるドライバが必要です。しかし、Microsoft がオペレーティング システムと共に汎用オーディオ ドライバを提供できるような、オーディオの業界標準は存在しません。このような多様性のため、Microsoft は、すべてのオーディオ ハードウェア ソリューションに対するサポートを保証できるわけではありません。PC 上のサード パーティのオーディオ ドライバで問題が生じた場合、デバイスに基本オーディオを提供できるような汎用ドライバはありません。代わりに、ユーザーは、低品質のオーディオを聞かされたり、オーディオがまったく聞こえなかったり、互換性のないオーディオ ドライバによってシステムが不安定になったりします。 

Windows Vista では、Microsoft は、ユニバーサル シリアル バス (USB) と IEEE 1394 のオーディオ デバイス、および Intel の次世代のオーディオ仕様である High Definition Audio (コード名 " Azalia ") に準拠するオーディオ ソリューション用の、UAA クラス ドライバの提供を計画しています。Windows Vista の UAA サポートを活用するには、デバイスは、関連する業界標準をすべて実装し、Microsoft が提供するその他の Windows 互換性ガイドラインに従う必要があります。詳細については、このペーパー末尾の「リソース」を参照してください。
このペーパーでは、システムおよびオーディオ デバイスのメーカー向けに、UAA の概要を説明します。このペーパーの情報は、Windows Vista およびそれ以降のバージョンの Windows に適用されます。
UAA の機能
UAA は、ユーザーの PC オーディオ エクスペリエンスの安定性と信頼性を向上させる目的で設計されています。また、PC オーディオのベースライン品質と機能を上げ、家電機器と同等な水準になるよう設計されています。
UAA が提供する、計画中の基本オーディオ機能は、下記のものなどです。
· 最小要件: 24 bit/96 kHz PCM オーディオの 2 チャンネル録音と再生
· 基礎ハードウェアでサポートされている場合、6 チャンネル再生 (5.1 マルチチャンネル サラウンド サウンド)
UAA の他の機能は、下記のものなどです。
· オーディオ周辺機器の、よりシンプルなインストール。 オペレーティング システムは、UAA 準拠のオーディオ デバイスがシステムに接続されている場合、ユーザーがドライバを検索して読み込まないでも、デバイスを検出して構成できます。
· パフォーマンスの利点。 UAA クラス ドライバは、ストリーム配信中にできるだけ少ない CPU 時間を消費し、ハイエンドの家電機器に匹敵するデータ速度をサポートするハードウェアにおいて広がった帯域幅を活用するよう設計されています。
· エラー回復性の高いオーディオ。 UAA クラス ドライバは、エラー回復性の高いオーディオ用に計画されている、Vista API リアルタイム コーディング ガイドラインに従うよう設計されています。詳細については、このペーパー末尾の「リソース」を参照してください。
· 保護されたコンテンツに対するセキュリティ。 UAA クラス ドライバは、Windows の現在および計画中のコンテンツ保護テクノロジをサポートします。
UAA でサポートされるシナリオ
UAA は、Windows Vista での下記のシナリオをサポートするよう設計されています。
· オペレーティング システムのインストールまたはアップグレード。 UAA は、オペレーティング システムのインストールまたはアップグレードにおいて、オーディオ デバイスの保証されたカバレッジを提供します。
· サーバー アプリケーション用の、安定性が高くセキュリティで保護されたオーディオ。 UAA は、高度なオーディオ機能より安定性とセキュリティの方が重要であるサーバー アプリケーションなどのシナリオにおいて、安定性が高くセキュリティで保護されたオーディオを提供します。
· メーカー提供のドライバの必要性の削減。 UAA 準拠のデバイスは、UAA クラス ドライバによって、オペレーティング システムでの基本的なオーディオ サポートを行うことができます。これにより、開発、テスト、およびサポートする必要のあるドライバ コードの量が減ります。ただし、メーカーは、デバイス用に詳細機能をサポートするドライバを提供することもできます。
オペレーティング システムのインストールまたはアップグレード シナリオ
ユーザーは、Windows Vista を実行している PC にオーディオ デバイスをインストールします。メーカーが提供するデバイスのドライバが、下記のいずれかの理由で利用できません。
· ドライバが、新しいオペレーティング システムと互換性がない。 

· ドライバがオペレーティング システムの CD 上になく、ユーザーがインターネットにアクセスできず、Windows Update でドライバを検索できない。 

· ドライバがオペレーティング システムの CD 上になく、ユーザーはインターネットにアクセスできるが、ドライバが Windows Update に存在しない。
· メーカーがオーディオ デバイスをサポートしなくなったか、営業を停止したため、ドライバを入手できない。
ユーザーがオーディオ デバイスをインストールした後、オペレーティング システムは、デバイス用の適切な UAA クラス ドライバを読み込みます。このシナリオは、オペレーティング システム提供のドライバを使用して、PC システムを構築および販売するシステム インテグレータや、Windows Vista を実行する PC を将来のバージョンのオペレーティング システム (Windows Vista 以降) にアップグレードするユーザーにも該当します。
安定性が高くセキュリティで保護されたオーディオのシナリオ
ユーザーが、UAA 準拠の PC またはサーバーを購入するかアップグレードします。ユーザーは、オーディオのサポートを望んでいますが、高度なオーディオ機能より安定性とセキュリティを重視しています。ユーザーは、基本的なオーディオ サポートを犠牲にせずに、安定性とセキュリティを確保するため、Windows UAA ドライバのいずれかをコンピュータにインストールします。
メーカー提供のドライバの必要性が減るシナリオ
メーカーは、UAA クラス ドライバでサポートされている機能により、UAA オーディオ設計を実装します。メーカーは、デバイスを機能させるため、追加のドライバを出荷する必要はありません。 

同じメーカーが、UAA クラス ドライバでサポートされていない一部の高度なオーディオ機能を提供する、UAA 準拠のオーディオ デバイスを開発しています。メーカーは、デバイスの高度な機能を有効にするドライバを作成します。ユーザーは、メーカーのドライバをインストールして、ハードウェアの機能をすべて有効にできます。または、ユーザーは、UAA クラス ドライバを使用して、基本的なオーディオ機能を有効にできます。
どちらのデバイスの場合も、メーカーは、Windows Vista の新しいオーディオ ユーザー インターフェイスを活用して、カスタム アプリケーションを提供しないでも、デバイスに固有のブランドおよびオプションを追加できます。
メーカーにとっての UAA の利点
UAA クラス ドライバは、システム メーカーとオーディオ デバイス メーカーに大きな利点を提供します。
· 開発、テスト、およびサポートする必要のあるドライバ コードの減少。 UAA クラス ドライバは、UAA 準拠のデバイスに対し、基本的なオーディオ サポートを提供します。これにより、メーカーが開発、テスト、およびサポートする必要のあるドライバ コードの量が減ります。メーカーは、UAA ドライバ フレームワークと相互作用する、より単純なドライバ コンポーネントを通じて、追加のオーディオ ハードウェア機能を公開できます。これにより、メーカーは、クラス ドライバの機能以上のものを自由に開発できます。
· サーバー SKU の安定性の向上。 稼働時間が重要なサーバーおよび他のシステムのメーカーは、UAA クラス ドライバを使用して、安定性の高いセキュリティで保護されたオーディオを提供できます。
· 製品サポート コールや返品の減少。 UAA クラス ドライバによって提供される、システム安定性の向上および保証されたデバイス カバレッジは、UAA 準拠デバイスに関する製品サポート コールおよび製品の返品を減らすのに役立ちます。
· ドライバをアップグレードする必要性の減少。 UAA クラス ドライバは、オペレーティング システムの将来のバージョン (Windows Vista 以降) において、UAA 準拠デバイスとの互換性を保証します。これにより、メーカーがドライバをアップグレードし、既存のドライバに対して継続的な開発を行う必要性が減ります。
· 古い製品を徐々に製造中止するのが容易に。 UAA 準拠デバイスに対し基本的なオーディオ サポートが保証されているので、採算がとれなくなった古い製品ラインをメーカーがサポートする必要性が減ります。
UAA とオーディオ デバイス
Windows Vista において、Microsoft は、下記の種類のオーディオ デバイス用の UAA クラス ドライバを提供する予定です。
· USB

· IEEE 1394 AV/C

· High Definition (HD) Audio

USB Audio、IEEE 1394 Audio、および HD Audio 用の UAA ドライバ
Microsoft は、USB Audio および IEEE 1394 AV/C オーディオ用の既存の Windows オーディオ クラス ドライバを、各テクノロジの仕様およびこれらのテクノロジに対する Microsoft の設計ガイドラインに基づくデバイスをサービスするため、変更する予定です。さらに、Microsoft は、3 つ目の UAA テクノロジである High Definition Audio 用の新しいクラス ドライバを作成中です。オーディオ デバイスが UAA 準拠であるには、これらのテクノロジのいずれかに関連する業界標準をすべて実装し、Microsoft が提供するその他の Windows ハードウェア互換性ガイドラインに従う必要があります。詳細については、このペーパー末尾の「リソース」を参照してください。
関連するテクノロジ用の UAA クラス ドライバによってサポートされない詳細機能をデバイスが実装している場合、メーカーは、ドライバを提供して、それらの機能を有効にできます。メーカー提供のドライバは、そのバス用のオーディオ ドライバ モデルと互換性がある必要があります。USB Audio、IEEE 1394 Audio、および HD Audio 用のオーディオ ドライバ モデルについては、Windows Driver Development Kit (DDK) の「Streaming Devices (Video and Audio)」を参照してください。
Intel High Definition Audio 用 UAA ドライバ モデル
Microsoftは、Intel High Definition Audio 仕様を実装するオーディオ ソリューション用に、新しいドライバを開発中です。Intel High Definition Audio 仕様では、Intel AC '97 仕様の後継として開発されている、新しいオーディオ ハードウェア アーキテクチャが記述されています。HD Audio レジスタ セットを公開する内部バス オーディオ ソリューションは、オペレーティング システムの UAA ドライバ スタックによってサービスでき、ソリューション固有のドライバは不要です。 

HD Audio アーキテクチャは、デジタル オーディオ コントローラ用に、一意なプログラミング インターフェイスを提供します。通常、現在のオーディオ コーデックは、AC '97 業界標準に準拠しています。また、デジタル オーディオ コントローラは通常、AC-Link と呼ばれる別の業界標準を通じて、1 つ以上の AC '97 コーデックに接続します。これらの標準は、コーデックとリンクが一貫して実装されるようにするのに役立ちますが、現在、デジタル オーディオ コントローラへのインターフェイスを定義する標準は存在しません。メーカーのソリューションが、異なるシステムに統合された AC '97 デジタル オーディオ コントローラと非常に似ている場合でも、各 AC '97 ソリューションには、別個のドライバが必要です。HD Audio アーキテクチャは、ソリューション固有のドライバの必要性をなくすよう設計されています。
図 1 は、Windows Vista での HD Audio デバイスにおける、UAA ドライバ アーキテクチャのダイアグラムです。図 1 のソフトウェア コンポーネントはすべて、Microsoft によって提供されます。
[image: image2.emf]UAA HD Audio 

Driver

Microsoft Bus 

Driver for HD 

Audio

HD Audio 

Modem Driver

Kernel mode

Hardware

Codec Codec Codec

HD Audio link

DMA DMA

DMA DMA

Codec

HD Audio 

Controller

 

図 1. Intel High Definition Audio デバイスの UAA ドライバ アーキテクチャ
UAA クラス ドライバは、ドライバより上位のオペレーティング システム オーディオ スタック (図 1 には示されていません) に、ストリーム配信インターフェイスを提供します。
デバイスの初期化時に、UAA オーディオ ドライバは、コーデックの数およびそれらの機能について、バス ドライバを照会します。その後、UAA オーディオ ドライバは、適切なコーデックを論理的に結合し、アプリケーションが使用する、より高機能な集合デバイスを作成します。集合デバイスの例としては、5.1 チャンネル スピーカー システムなど、より高機能を備えたヘッドホンやデバイスといったハイブリッド デバイスが挙げられます。その後、オーディオ ドライバは、オペレーティング システムが照会でき、アプリケーションが利用できるオブジェクトを作成します。
HD Audio コントローラ バス ドライバは、HD Audio ハードウェアに直接アクセスできます。HD Audio コントローラ バス ドライバは、UAA オーディオ ドライバまたは UAA モデム ドライバが、直接メモリ アクセス (DMA) エンジンを予約およびプログラムし、コマンドをコーデックに送信するインターフェイスを提供します。HD Audio コントローラ バス ドライバは、HD Audio リンク上のオーディオ デバイスのために、すべての割り込み、プラグ アンド プレイ通知、および電源の管理イベントを処理します。
HD Audio コントローラは、HD Audio リンク上のコーデックへのコマンドとデータの転送に使用される、DMA エンジンとコマンド バッファを提供します。コーデックは、オーディオ コーデックまたはモデム コーデックのいずれの場合もあります。また、それらはジャックに接続でき、モバイル PC スピーカーなど、内部デバイスの場合もあります。
HD Audio コントローラと同じデバイス上にある可能性があるハードウェア デジタル シグナル プロセッサ (DSP、図 1 には示されていません) は、UAA クラス ドライバが提供する基本的なオーディオ サポート以上のオーディオ エフェクトなどの機能を提供できます。メーカーは、DSP 用のドライバを提供する必要があります。DSP は、別個のデバイスとして公開される必要があり、HD Audio コントローラと独立に動作する必要があります。なぜなら、ユーザー モード システム ミキサーは、発信オーディオ ストリームをすべて制御できる必要があるからです。
UAA および Windows ロゴ プログラム 

ハードウェアの Windows Vista ロゴ プログラムでは、UAA への準拠は、Windows Vista を実行している PC のオーディオ デバイスにおいて必須です。 

オーディオ デバイスは、UAA を実装する場合、関連する業界仕様に準拠し、Microsoft が提供するその他の Windows 互換性ガイドラインに従う必要があります。
リソース
パートナーの皆様へ:

· システム メーカーの皆様:

製品計画に UAA への準拠を含めてください
UAA 準拠のデバイスを構築するよう、オーディオ デバイス メーカーに推奨してください
· オーディオ デバイス メーカーの皆様: 

製品計画に UAA への準拠を含めてください
UAA 準拠デバイスの設計に関する情報について、Microsoft にお問い合わせください
UAA に関するご質問については、電子メール (英語) を uaa@microsoft.com までお送りください。
リソース
UAA 互換性:

· USB、IEEE 1394、Intel HD Audio デバイス用の Windows 互換性ガイドラインについては、電子メール (英語) を Microsoft の uaa@microsoft.com までお送りください。
· Intel High Definition Audio 仕様については、Intel HD Audio Web サイト(http://www.intel.com/standards/hdaudio/) を参照してください。.

· エラー回復性の高いオーディオ用のリアルタイム コーディング ガイドラインについては、下記を参照してください。
リアルタイム オーディオ ストリーミング用のウェーブ ポート ドライバ
http://www.microsoft.com/japan/whdc/device/audio/wavertport.mspx. 

USB Audio:

· UAA USB Audio 設計ガイドライン
http://www.microsoft.com/japan/whdc/device/audio/usbaud.mspx
· 公開された USB 仕様はすべて、USB Implementers Forum の Web サイト (http://www.usb.org) から入手できます。下記の各仕様が、UAA に適用されます。
Universal Serial Bus Device Class Definition for Audio Devices, Revision 1.0

Universal Serial Bus Device Class Definition for Audio Data Formats, Revision 1.0

Universal Serial Bus Device Class Definition for Terminal Types, Revision 1.0

Universal Serial Bus Device Class Definition for MIDI Devices, Release 1.0

IEEE 1394 Audio:

· UAA 1394 Audio 設計ガイドライン
http://www.microsoft.com/japan/whdc/device/stream/1394-AVC.mspx
· IEEE 1394 オーディオ使用は、1394 Trade Association (http://www.1394ta.org) のメンバに公開されています。下記の各仕様が、UAA に適用されます。
AV/C Audio Subunit Specification 1.0

IEEE 61883-1 and IEEE 61883-6 Protocol Specifications (IEC 60958)

AV/C Digital Interface Command Set General Specification 3.0

AV/C Stream Format Information Specification 1.0

AV/C Connection and Compatibility Management Specification 1.0

その他のリソースとツール: 

Microsoft Windows Driver Development Kit (DDK)

http://www.microsoft.com/japan/whdc/DevTools/ddk/default.mspx
Microsoft Windows Logo Program System and Device Requirements

http://www.microsoft.com/japan/whdc/winlogo/default.mspx
Windows XP Application Compatibility Toolkit

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aa286552.aspx
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