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Polscy zwycięzcy Imagine Cup 2008

Polscy zwycięzcy Imagine Cup 2008
Technologiczny konkurs dla studentów Microsoft Imagine Cup 2008 rozstrzygnięty

Warszawa, 7 maja 2008 r. – Znane są już wyniki tegorocznego konkursu Microsoft Imagine Cup 2008 w kategorii Projektowanie Oprogramowania, którego finał krajowy odbył się dzisiaj 
w Instytucie Wzornictwa Przemysłowego w Warszawie. Zwycięzcą została drużyna Demoscene Spirit z Uniwersytetu Adama Mickiewicza w Poznaniu, która zaprezentowała rozwiązanie LifeTracker, umożliwiające śledzenie w czasie rzeczywistym zwierząt należących do gatunków zagrożonych wyginięciem. Zespół będzie reprezentował Polskę w finałach światowych, które odbędą się w Paryżu, we Francji. Microsoft Imagine Cup, w Polsce współorganizowany 
z Instytutem Wzornictwa Przemysłowego, to konkurs technologiczny stworzony z myślą 
o młodych, utalentowanych ludziach, którzy w ramach rywalizacji tworzą innowacyjne rozwiązania informatyczne oraz uczą się przekształcać swoje pomysły technologiczne 
w produkty rynkowe. Celem współpracy organizatorów – Microsoft i IWP – jest integracja studentów kierunków informatycznych oraz komunikacji wizualnej, wzornictwa i projektowania graficznego poprzez umożliwienie im współpracy w ramach zespołów konkursowych, 
a jej efektem jest uczestnictwo designerów w startujących drużynach. W półfinałach w 50 proc. drużyn znaleźli się designerzy, w ścisłym finale byli w 4 z 5 zakwalifikowanych drużyn. Tegorocznym finałom konkursu towarzyszyła konferencja Forum Przedsiębiorczości Microsoft. 

Do tegorocznego finału konkursu technologicznego Imagine Cup 2008 zakwalifikowało się 10 drużyn z całej Polski, w tym 4 z Politechniki Poznańskiej, 1 z Uniwersytetu Adama Mickiewicza w Poznaniu, 
2 z Politechniki Łódzkiej oraz po jednym zespole z Politechniki Śląskiej, Politechniki Białostockiej 
oraz Uniwersytetu Warszawskiego. Motywem przewodnim tegorocznej rozgrywki w kategorii Projektowanie Oprogramowania było hasło: “Wyobraź sobie świat, w którym technologia pomaga chronić środowisko”. Zwycięzcą tegorocznego finału została drużyna Demoscene Spirit 
z Uniwersytetu Adama Mickiewicza w Poznaniu w składzie: Agata Czapracka, Szymon Majewski, Łukasz Michniewicz, Wiktoria Szydło, Agata Majewska z opiekunem Tomaszem Gdalą. Zespół zaprezentował aplikację o nazwie LifeTracker, która umożliwia śledzenie w czasie rzeczywistym zwierząt należących do gatunków zagrożonych wyginięciem. Drugie miejsce zajął zespół Incognitos 
z Politechniki Poznańskiej w składzie: Michał Maćkowiak, Miłosz Kadziński, Sylwia Kopczyńska, Wojciech Kokot z projektem ThumbRider. Trzecie miejsce przypadło zespołowi FTeamS z Politechniki Łódzkiej w składzie: Dariusz Krukowski, Grzegorz Glonek, Jacek Pintera, Jarosław Andrzejczak, Krzysztof Szokal-Egird z opiekunem Jarosławem Koszukiem. Zespół przedstawił projekt o nazwie eTrip. Zwycięzcy etapu krajowego będą reprezentować Polskę w światowym finale konkursu, który odbędzie się w lipcu we Francji, w Paryżu.

„Jako Instytut Wzornictwa Przemysłowego zaangażowaliśmy się we współpracę z Microsoft przy organizacji tegorocznej edycji konkursu Imagine Cup 2008 oraz Forum Przedsiębiorczości Microsoft. Zrobiliśmy to z ogromnym zainteresowaniem i wiarą, że tego typu współpraca może przynieść wymierne korzyści w budowaniu przedsiębiorczości w Polsce. W tegorocznej edycji konkursu technologicznego wzięły udział zespoły złożone ze studentów uczelni technicznych 
oraz artystycznych, które wspólnie stworzyły rozwiązania technologiczne doskonałe nie tylko z punktu widzenia informatycznego, ale również pod względem funkcjonalności, ergonomii i wartości użytkowej i estetycznej. Wierzymy, że takie wielowymiarowe podejście do tworzenia nowych technologii przyczyni się zarówno do powstawania innowacyjnych i ciekawych rozwiązań, jak również do wzrostu świadomości uczestników konkursu, że dobry biznes tworzy się nie tylko na bazie umiejętności technicznych, ale przede wszystkim kreatywnych” – powiedziała Beata Bochińska, prezes Instytutu Wzornictwa Przemysłowego. 

Prace konkursowe były oceniane przez jury w składzie: Zbigniew Bigaj, Sage Symfonia, Beata Bochińska, Instytut Wzornictwa Przemysłowego Sp. z o. o., Wojciech Bukry Ewosoft Systemy Informatyczne, Tymoteusz Chmielewski, K2 Internet S.A., Krzysztof Gawęda, PI ORHMET Sp. z o.o., Tadeusz Golonka, BPD Sp. z o. o., Tomasz Kopacz, Microsoft Sp. z o.o., Artur Jedynak, Integral Technologies Sp. z o.o., Bartłomiej Lozia, Teta S.A., Łukasz Łobocki, Accenture Sp. z o.o., Piotr Moskwa, Datacom System S.A., Romuald Rutkowski, Asseco Business Solutions S.A., Zbigniew Rymarczyk, Comarch S.A., Szymon Słupik, Wind Mobile Sp. z o.o., Jarosław Szawlis, InsERT 
Sp. z o. o.

„Microsoft prowadzi w Polsce i na świecie liczne programy, w ramach których młodzi ludzie uczą się tworzyć innowacyjne rozwiązania technologiczne oraz poznają otoczkę biznesową konieczną 
do odniesienia sukcesu na rynku. Konkurs Imagine Cup jest jednym z nich i w założeniu ma umożliwić studentom wymianę opinii i doświadczeń, kontakt z ekspertami oraz dostęp 
do specjalistycznej wiedzy i rozwiązań. Mamy nadzieję, że dzisiejszy finał, połączony z Forum Przedsiębiorczości będzie dobrym początkiem współpracy, która pomoże budować świadomość młodych ludzi i zachęcać ich do działań nie tylko na polu technologii, ale również biznesu” – powiedział Marek Roter, dyrektor generalny polskiego oddziału Microsoft. 

Podczas spotkania zainaugurowano także prowadzony przez Microsoft program Innovation Accelerator, którego celem jest przekazywanie uczestnikom konkursu technologicznego Microsoft Imagine Cup wiedzy biznesowej potrzebnej do przekształcania stworzonych przez nich aplikacji konkursowych w realne produkty rynkowe. 

Konkurs Imagine Cup jest największym międzynarodowym konkursem technologicznym 
dla studentów. W tym roku jest organizowany po raz szósty. Uczestnicy rywalizują ze sobą 
w 9 kategoriach: Projektowanie oprogramowania, Projektowanie systemów wbudowanych, Projektowanie gier, Projekt Hoshimi – bitwa programistyczna, Technologie informatyczne, Algorytmy, Fotografia, Film krótkometrażowy oraz Projekt interfejsu. Uczestnicy każdej z kategorii wykorzystują technologię do rozwiązania stawianego przez organizatorów problemu. W tym roku motywem przewodnim konkursu jest „technologia, która pomaga chronić środowisko”. Łączna suma nagród 
w konkursie to prawie 200 tys. USD.

Tegoroczna edycja Imagine Cup w kategorii Projektowanie Oprogramowania organizowana jest 
po raz pierwszy wspólnie przez Microsoft i Instytut Wzornictwa Przemysłowego. Celem, jaki postawiły sobie IWP i Microsoft jest integracja studentów kierunków informatycznych oraz komunikacji wizualnej, wzornictwa i projektowania graficznego poprzez umożliwienie im współpracy w ramach zespołów konkursowych. Współpraca ta ma się przyczynić do powstania innowacyjnych 
i profesjonalnych – zarówno od strony technologicznej, jak i użytkowej oraz wizualnej – produktów, które będą gotowe do wdrożenia na rynek.

Więcej informacji na temat konkursu można uzyskać na stronie: www.imaginecup.pl. 


Informacje o firmie:

Microsoft jest międzynarodowym producentem oprogramowania komputerowego, aplikacji serwerowych i technologii informatycznych dla klientów indywidualnych, firm i instytucji. W ofercie spółki znajdują się m.in.: system operacyjny Microsoft Windows, oprogramowanie biurowe Microsoft Office System, rozwiązania wspierające zarządzanie z rodziny Microsoft Dynamics, aplikacje serwerowe Microsoft Windows Server System oraz technologia Microsoft.NET.

Microsoft Corporation powstał w 1975 roku w USA, a polski oddział firmy istnieje od 1992 r. W swoich filiach na całym świecie Microsoft zatrudnia ponad 71 tys. specjalistów z różnych dziedzin, w tym 250 osób w Polsce. 

Firma Microsoft została zbudowana w oparciu o przekonanie, że nowe technologie, jeśli uczynić je dostępnymi i przyjaznymi, są doskonałym narzędziem do rozwoju i realizacji marzeń, pozwalają na pełne wykorzystanie możliwości, jakie drzemią w nas samych i otaczającym świecie. Polski oddział Microsoft chce brać aktywny udział w rozwoju gospodarki i społeczności lokalnej w Polsce. Naturalną konsekwencją tego zobowiązania i prowadzonej działalności biznesowej jest realizowanie zadań społecznych w obszarze edukacji informatycznej i walki ze zjawiskiem „wykluczenia informacyjnego”. W partnerstwie 
z organizacjami pozarządowymi firma wspiera społeczności marginalizowane w dostępie do nowych technologii – do wiedzy, informacji i umiejętności informatycznych. W uruchomionym we wrześniu 2006 roku programie „Microsoft dla non-profit” firma przekazuje bezpłatnie swoje oprogramowanie na rzecz organizacji społecznych. W maju 2007 roku Microsoft został uznany 
za „Dobroczyńcę Roku 2006” w konkursie organizowanym przez Akademię Rozwoju Filantropii w Polsce. Firma potwierdziła także swoją wysoką pozycję wśród pracodawców, zajmując po raz drugi z rzędu pierwsze miejsce w badaniu Hewitt Associates i zdobywając tytuł „Najlepszego Pracodawcy w Polsce 2006”. 

Zapraszamy do odwiedzenia polskiej strony firmy Microsoft pod adresem: http://www.microsoft.com/poland lub kontaktu 
z Centrum Obsługi Klienta Microsoft pod numerem 0 801 308 801.

***

Microsoft, Windows, Windows Mobile, Visual Studio, Windows Server System, Windows Server, SQL Server, Visual Studio, BizTalk Server, Microsoft Dynamics są zarejestrowanymi znakami towarowymi, bądź znakami towarowymi Microsoft Corp. w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach. Nazwy wymienionych firm i produktów mogą być zastrzeżonymi znakami towarowymi ich właścicieli. 

***

Instytut Wzornictwa Przemysłowego (IWP) powstał jesienią roku 1950, wcześniej niż słynny paryski Instytut Estetyki Przemysłowej Jacques’a Vienota. Był wtedy jedynym ośrodkiem wspomagającym pionierski okres wzornictwa w powojennej Polsce. Twórczynią idei Instytutu, wyspecjalizowanej placówki artystyczno-badawczej, była prof. Wanda Telakowska. W 2008 r. IWP zmienił swoją strukturę, tworząc trzy działy – Centrum Design, Edusign i Designlab – odpowiadające obszarom działalności Instytutu. 
Misją Centrum Design jest upowszechnianie i promocja wzornictwa wśród polskich producentów i konsumentów (organizacja wystaw prezentujących najciekawsze rozwiązania i dobre praktyki wzornicze – polskie i zagraniczne, konkursy wzornicze, 
m.in. Dobry Wzór). 
Edusign odpowiada za obszar działalności edukacyjnej Instytutu Wzornictwa Przemysłowego. Misją tego działu jest wsparcie edukacyjne polskich przedsiębiorców i projektantów w zakresie wprowadzania nowych produktów wzorniczych na rynek. 
Zadaniem Designlab jest dostarczanie rzetelnej i zweryfikowanej wiedzy naukowej i rynkowej dla przedsiębiorców, projektantów i decydentów gospodarczych. Prowadzi badania z dziedziny ergonomii, antropometrii i biomechaniki, które są podstawą do współczesnego projektowania ergonomicznego. Badania realizowane są we współpracy z polskimi producentami, na zlecenie administracji publicznej, w ramach projektów własnych oraz przyznawanych grantów. Designlab prowadzi też badania rynkowe, ekspertyzy i konsultacje na zamówienie przedsiębiorstw, projektantów, administracji państwowej 
i samorządowej.
IWP stworzył projekt indywidualny (kluczowy) Zaprojektuj Swój Zysk, który zyskał akceptację Ministerstwa Gospodarki 
i Ministerstwa Rozwoju Regionalnego. Dzięki temu wzornictwo otrzyma znaczne dofinansowanie z PO IG. 
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