
Regulamin

1.Postanowienia ogólne

1.1Niniejszy regulamin („Regulamin”) określa zasady prowadzenia konkursu pod nazwą Trzecie Ogólnopolskie Mistrzostwa dla Programistów .NET - Mistrz.NET („Konkurs”).

1.2Organizatorem Konkursu jest Microsoft Sp. z o.o., z siedzibą w Warszawie, Al. Jerozolimskie 195A („Organizator”).

1.3Informacja o ogłoszeniu Konkursu zostanie opublikowana na stronach internetowych Organizatora www.microsoft.com/poland/developer/mistrz
1.4Regulamin jest dostępny na stronie internetowej www.microsoft.com/poland/developer/mistrz.

1.5Konkurs przeprowadzany będzie na stronach portalu internetowego prowadzonego na zlecenie Organizatora przez XENIUM pod adresem URL: http://www.mistrz.net.pl („Portal”) w dniach od 26 marca 2007 roku do dnia 30 marca 2007 roku i będzie rozgrywany w turach („Tury”). Organizator przewiduje trzy Tury trwające po 60 minut każda. Daty rozpoczęcia i zakończenia każdej z Tur zostaną określone przez Organizatora najpóźniej na 3 dni przed rozpoczęciem danej Tury oraz zostaną ogłoszone na stronach Portalu http://www.mistrz.net.pl oraz w sposób określony w pkt. 1.3. Najpóźniej na 3 dni przed rozpoczęciem Tury Uczestnicy zostaną powiadomieni przez Organizatora o datach rozpoczęcia i zakończenia danej Tury za pośrednictwem emaila przesłanego na adres podany w zgłoszeniu o którym mowa w pkt 3.1. poniżej. Każdy Uczestnik Konkursu, o którym mowa w punkcie 2.2 poniżej, może wziąć udział w Konkursie tylko w jednej ze wskazanych powyżej Tur.

2.Uczestnictwo w Konkursie

2.1Uczestnictwo w Konkursie jest nieodpłatne.

2.2W Konkursie może wziąć udział osoba ("Uczestnik"), która od dnia 10 stycznia 2007 r. do dnia do 19 marca 2007 roku włącznie zarejestruje się na stronach Portalu i wypełni poprawnie formularz rejestracyjny („Zgłoszenie”), a także otrzyma potwierdzenie Zgłoszenia, o którym mowa w pkt. 3.4 poniżej. Maksymalna liczba Uczestników wynosi 12.000 osób. O zakwalifikowaniu do Konkursu będzie decydowała kolejność otrzymania Zgłoszenia przez Organizatora. 
2.3Uczestnik w profilu swojego konta podczas procesu rejestracji musi podać dane adresu korespondencyjnego pozwalające Organizatorowi na zgodne z niniejszym Regulaminem przesyłanie korespondencji oraz ewentualnych nagród.

2.4Z udziału w Konkursie są wykluczeni pracownicy, w tym pracownicy tymczasowi lub zleceniobiorcy Organizatora i podmiotów współpracujących z Organizatorem przy organizacji niniejszego Konkursu, jak również osoby im bliskie. Za osoby bliskie uważa się małżonka, rodzeństwo, powinowatych do drugiego stopnia, wstępnych, zstępnych i ich małżonków, osoby pozostające w stosunku przysposobienia oraz osoby pozostające we wspólnym pożyciu.

3.Zgłoszenie uczestnika.

3.1Formularz Zgłoszenia zawiera w szczególności: imię i nazwisko, pseudonim, firma/student, wiek; adres korespondencyjny (ulica, miasto, kod), adres e-mail, telefon kontaktowy, pole do wybrania loginu oraz hasła, zgodę na przetwarzanie danych osobowych o brzmieniu określonym w formularzu, wybór formatu, w jakim Uczestnik chce otrzymywać wiadomości e-mail (tekst lub HTML), a także pole do wpisania informacji o swojej witrynie www z możliwością zapisania pliku z szablonem projektu strony www (starter kit).

3.2Po dokonaniu prawidłowego Zgłoszenia w terminie określonym w pkt. 2.2 powyżej, Uczestnik otrzyma drogą elektroniczną informację o potwierdzeniu zarejestrowania danych na stronach Portalu i możliwości wzięcia udziału w Konkursie.

3.3 Organizator nie ponosi odpowiedzialności za przerwy i inne nieprawidłowości w funkcjonowaniu Portalu, innych stron internetowych lub infrastruktury teleinformatycznej.

4.Materiały pomocnicze dla Uczestników Konkursu

4.1Z uwagi na fakt, iż Konkurs ma sprawdzać merytoryczne i praktyczne umiejętności Uczestników w zakresie technologii .Net, Organizator udostępni osobom pragnącym wziąć udział w Konkursie materiały pomocnicze ("Materiały Pomocnicze"). Materiały Pomocnicze będą dostępne na stronach www.microsoft.com/poland/ oraz w ukazującym się od września 2004 roku specjalnym biuletynie konkursowym wysyłanym drogą elektroniczną dostępnym u Organizatora Konkursu na żądanie osób pragnących wziąć udział w Konkursie.

4.2Materiały Pomocnicze mają jedynie charakter uzupełniający i nie zawierają wszystkich informacji, które pozwalałyby na osiągnięcie najlepszego rezultatu w Konkursie. Materiały Pomocnicze mogą zawierać informacje służące uzupełnieniu teoretycznych wiadomości i praktycznych umiejętności Uczestników Konkursu.

4.3Organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne błędy, nieprawidłowości i inne wady Materiałów Pomocniczych.

5.Zasady przeprowadzania Konkursu

5.1Uczestnik może brać udział w Konkursie jednokrotnie i tylko w jednej Turze, której wybór należy do Uczestnika.

5.2Bieg danej Tury rozpoczyna się w chwili określonej w pkt 1.5 powyżej, w której to chwili zostaną udostępnione pytania konkursowe na stronach Portalu, a kończy się chwilą zakończenia danej Tury, określonej w pkt. 1.5 powyżej.

5.3Pytania konkursowe będą miały formę testową ("Test"). Na każde z pytań konkursowych prawidłowa może być jedna lub kilka odpowiedzi. Pytania konkursowe będą dotyczyły następujących zagadnień („Zagadnienia”): (i) Programowania Windows, (ii) Tworzenia Stron WWW, (iii) Programowania Office; (iv) Programowania Windows Mobile oraz (v) Baz Danych.

5.4Na Test w ramach każdej z Tur składa się 60 pytań konkursowych o różnym stopniu trudności. Pytania testowe będą różne w każdej z Tur. Selekcji pytań będzie dokonywał Organizator wedle własnego uznania.

5.5Ze względu na stopień trudności pytania konkursowe zostały podzielone przez Organizatora, wedle jego uznania, na 3 kategorie ("Kategorie Trudności").

5.6Do Pierwszej Kategorii Trudności zalicza się pytania uznawane przez Organizatora za łatwe, które obejmują 20 pytań konkursowych z ogółu 60 pytań konkursowych.

5.7Do Drugiej Kategorii Trudności zalicza się pytania uznawane przez Organizatora za trudne, które obejmują 20 pytań konkursowych z ogółu 60 pytań konkursowych.

5.8Do Trzeciej Kategorii Trudności zalicza się pytania uznawane przez Organizatora za bardzo trudne, które obejmują 20 pytań konkursowych z ogółu 60 pytań konkursowych.

5.9Poprawna odpowiedź na każde z 60 pytań konkursowych, bez względu na ich stopień trudności, premiowana jest uzyskaniem przez Uczestnika jednego punktu.

5.10Liczba punktów uzyskanych w Konkursie przez Uczestnika z tytułu udzielenia poprawnych odpowiedzi na pytania wchodzące w skład Testu wraz z czasem, w jakim Uczestnik rozwiązał Test ("Czas Rozwiązywania Testu"), mierzonym z dokładnością do setnej części sekundy, stanowi wynik podstawowy Uczestnika ("Wynik Podstawowy").

5.11 Liczba punktów uzyskanych w Konkursie przez Uczestnika z tytułu udzielenia poprawnych odpowiedzi na pytania wchodzące w skład Testu i dotyczące tego samego Zagadnienia, wraz z czasem, w jakim Uczestnik udzielił odpowiedzi na pytania dotyczące tego właśnie Zagadnienia („Czas Rozwiązywania Zagadnienia”), mierzonym z dokładnością do setnej części sekundy, stanowi wynik dodatkowy Uczestnika („Wynik Dodatkowy”).
5.12 W każdej z Tur, Uczestnik może w dowolnej chwili przerwać rozwiązywanie Testu i może powrócić do jego rozwiązywania tylko podczas trwania tej samej Tury. Odpowiedzi na pytania zawarte w Teście udzielone przez Uczestnika od momentu rozpoczęcia rozwiązywania Testu do momentu przerwania rozwiązywania Testu przez Uczestnika będą przechowywane razem z informacją o czasie, jaki upłynął podczas rozwiązywania dotychczasowych pytań. Czas wspomnianej przerwy w rozwiązywaniu Testu nie będzie wliczany do całkowitego czasu, w jakim Uczestnik rozwiązywał Test. W przypadku nie wznowienia rozwiązywania Testu przez Uczestnika, odpowiedzi udzielone przez Uczestnika do chwili przerwania rozwiązywania Testu będą stanowiły ostateczną liczbę punktów uzyskanych przez Uczestnika, zaś czas który upłynął od momentu rozpoczęcia wypełniania Testu do momentu przerwania jego wypełniania będzie uznany za Czas Rozwiązywania Testu i Czas Rozwiązywania Zagadnienia dla tego Uczestnika. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za utratę danych, o których mowa powyżej.

5.12Organizator nie ponosi odpowiedzialności za przerwanie rozwiązywania Testu przez Uczestnika, za brak dostępu lub ograniczenia w dostępie do stron Portalu, a w szczególności, Organizator nie ponosi odpowiedzialności za przerwanie połączenia internetowego umożliwiającego rozwiązywanie Testu.

5.13Po upływie Tury, w której Uczestnik brał udział w Konkursie, do Uczestnika, na adres poczty elektronicznej podany w Zgłoszeniu, zostanie przesłany e-mail z potwierdzeniem otrzymania przez Organizatora odpowiedzi na pytania testowe i danych dotyczących Czasu Rozwiązywania Testu. W potwierdzeniu, o którym mowa w zdaniu poprzedzającym podany zostanie unikalny numer identyfikacyjny pozwalający na zidentyfikowanie Uczestników. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za nieprawidłowe dane podane przez Uczestnika lub brak możliwości przesłania Uczestnikowi wspomnianego wyżej e-maila.

6.Nagrody („Nagrody”)

6.1Pierwszą Nagrodę stanowią łącznie:
(i) wyjazd dla jednej osoby na konferencję teched developers, która odbędzie się w Barcelonie w Hiszpanii, w dniach od 6 do 9 listopada 2007 (organizator zastrzega sobie możliwość zmiany terminu) oraz
(ii) roczna prenumerata miesięcznika Software Developers Journal zaoferowana przez Wydawnictwo Softeware
Łączna wartość Pierwszej Nagrody za Wynik Podstawowy wynosi 9220,2pln  
Nagroda obejmuje pokrycie opłat związanych z udziałem w konferencji, zakwaterowania oraz dojazdu do miejscowości, w której odbędzie się konferencja samolotem. Przyznana zostanie jedna pierwsza Nagroda.

6.2Drugą Nagrodę stanowią łącznie:
(i) jedna konsola XBox 360 zaoferowana przez firmę Promise;
(ii) licencja na oprogramowanie Microsoft Visual Studio Professional;
(iii) roczna prenumerata miesięcznika Software Developers Journal zaoferowana przez Wydawnictwo Software
Łączna wartość Drugiej Nagrody za Wynik Podstawowy wynosi 5900 pln
Przyznana zostanie jedna druga Nagroda.

6.3Trzecią Nagrodę stanowią łącznie:
(i) telefon typu smartphone;
(ii) licencja na oprogramowanie Microsoft Visual Studio Professional;
(iii) roczna prenumerata miesięcznika Software Developers Journal zaoferowana przez Wydawnictwo Software
Łączna wartość Trzeciej Nagrody za Wynik Podstawowy wynosi 5400
Przyznana zostanie jedna trzecia Nagroda.

6.4 Z zastrzeżeniem pkt. 6.5 poniżej, Nagrodę dodatkową stanowią łącznie:
(i) licencja na oprogramowanie Microsoft Vista ultimate; 
(ii) roczna prenumerata miesięcznika Software Developers Journal zaoferowana przez Wydawnictwo Software 
Łączna wartość Nagrody dodatkowej za Wynik dodatkowy wynosi 1518 pln
Przyznana zostanie tylko jedna Nagroda za Wynik Dodatkowy osiągnięty dla danego Zagadnienia.

6.5 W przypadku, gdy danemu Uczestnikowi będzie przysługiwała więcej niż jedna Nagroda dodatkowa, wówczas zamiast kilku Nagród za Wynik Dodatkowy otrzyma on jedną łączną Nagrodę, na którą będzie się składać: 
(i) licencja na oprogramowanie Microsoft Office Standard 2007; 
(ii) licencję na oprogramowanie Microsoft Vista Ultimate oraz 
(iii) roczna prenumerata miesięcznika Software Developers Journal zaoferowana przez Wydawnictwo Software

Łączna wartość Nagrody dodatkowej za 1 łączna nagrodę 2838 pln
 7.Postanowienia wspólne dotyczące

7.1 Z zastrzeżeniem pkt. 7.2 poniżej, Nagrody będą wydawane wyłącznie w postaci określonej w Regulaminie, bez możliwości wypłaty równowartości nagród rzeczowych w pieniądzu lub zamiany Nagród na inną nagrodę.

7.2 Z ważnych przyczyn, w szczególności, w przypadku odwołania konferencji o której mowa w pkt.6.1 (i) powyżej, Organizator zastrzega sobie prawo zamiany Nagrody na inną równoważną nagrodę.
8.Kryteria Przyznawania Nagród

8.1Z zastrzeżeniem innych postanowień zawartych w niniejszym Regulaminie, warunkiem uzyskania prawa do Nagród, o których mowa w pkt. 6 powyżej jest udzielenie, co najmniej 51% prawidłowych i pełnych odpowiedzi na pytania konkursowe zawarte w Teście.

8.2Prawo do pierwszej, drugiej i trzeciej Nagrody, z zastrzeżeniem pkt. 8.1 powyżej uzyskają kolejni trzej Uczestnicy, którzy uzyskają największą liczbę punktów za prawidłowe odpowiedzi na pytania konkursowe zawarte w Teście. W przypadku, w którym więcej niż jeden Uczestnik spośród wspomnianych trzech Uczestników uzyska taką samą liczbę punktów, o uzyskaniu prawa do cenniejszej Nagrody pomiędzy Uczestnikami o takiej samej liczbie punktów przesądzi najkrótszy Czas Rozwiązywania Testu. Powyższe postanowienie stosuje się odpowiednio do przypadku, w którym więcej niż trzech Uczestników uzyska taką samą liczbę punktów, co uniemożliwi wskazanie na podstawie punktów kolejnych trzech zwycięzców Nagród.

8.3 Z zastrzeżeniem pkt. 8.1, prawo do Nagrody dodatkowej, o której mowa w pkt. 6.4 powyżej uzyska Uczestnik, którzy uzyskał największą liczbę punktów za prawidłowe odpowiedzi na pytania konkursowe zawarte w Teście, a dotyczące danego Zagadnienia. W przypadku, w którym więcej niż jeden Uczestnik uzyska taką samą liczbę punktów, o uzyskaniu prawa do Nagrody dodatkowej pomiędzy Uczestnikami o takiej samej liczbie punktów przesądzi najkrótszy Czas Rozwiązywania Zagadnienia. 
8.4 W przypadku, gdy więcej niż jeden z Uczestników uzyskał taki sam Wynik Podstawowy (liczba punktów oraz Czas Rozwiązania Testu) uprawniający do uzyskania jednej z Nagród, Organizator przeprowadzi konkurs uzupełniający ("Dogrywka") pomiędzy wszystkimi takimi Uczestnikami, którzy uzyskali taki sam Wynik.

8.5Dogrywka odbędzie się najpóźniej w terminie 5 dni od zakończenia Konkursu i będzie trwała aż do wyłonienia zwycięzcy Dogrywki.

8.6 Dogrywka zostanie przeprowadzona przez udostępnienie Uczestnikom Dogrywki dodatkowych pytań konkursowych na stronach Portalu. O zakwalifikowaniu się do Dogrywki oraz terminie Dogrywki Uczestnicy, którzy mają wziąć w niej udział zostaną zawiadomieni za pośrednictwem poczty elektronicznej najpóźniej na 2 dni od daty Dogrywki.

8.7 Pytania konkursowe w Dogrywce będą miały formę testową. Na każde z pytań konkursowych prawidłowa może być jedna lub wiele odpowiedzi.

8.8 Pytania testowe w Dogrywce będą udostępniane wszystkim Uczestnikom Dogrywki w trybie on-line w tym samym czasie. Wszyscy Uczestnicy Dogrywki będą odpowiadali jednocześnie na to samo pytanie. Na udzielenie odpowiedzi na każde pytanie Uczestnicy Dogrywki będą mieli maksymalnie 20 sekund.

8.9 Po udzieleniu nieprawidłowej odpowiedzi na pytanie konkursowe Uczestnik Dogrywki odpada z Dogrywki, chyba że na pytanie to nie odpowiedzieli wszyscy inni Uczestnicy Dogrywki.

8.10 Zwycięzcą Dogrywki zostanie Uczestnik Dogrywki, który pozostanie jedynym Uczestnikiem Dogrywki. Zwycięzca Dogrywki otrzyma Nagrodę, do której uprawniałby go Wynik Podstawowy uzyskany w Konkursie bez uwzględnienia wyników uzyskanych w Dogrywce, tak jakby był jedynym Uczestnikiem, który osiągnął taki Wynik Podstawowy. Kolejne miejsca w Konkursie zajmą Uczestnicy, którzy uzyskali łącznie największą liczbę poprawnych odpowiedzi na pytania konkursowe w Dogrywce.

8.10Postanowienia pkt. 5.12 stosuje się odpowiednio do Dogrywki.

9.Ogłoszenie Wyników Konkursu

9.1W trakcie trwania Konkursu automatycznie na stronach Portalu podawanych jest 10 najlepszych Wyników Podstawowych.

9.2Po zakończeniu wypełniania Testu, Organizator prześle do Uczestnika, na adres e-mail podany w Zgłoszeniu, e-maila zawierającego wyrażoną w procentach informację o liczbie poprawnie udzielonych odpowiedzi na pytania konkursowe zawarte w Teście, o Czasie, w jakim Uczestnik wypełnił Test, Wynikach w danym Zagadnieniu oraz w której z Kategorii Trudności Uczestnik odpowiedział najlepiej, a w której najgorzej. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za nieprawidłowe dane podane przez Uczestnika lub brak możliwości przesłania Uczestnikowi takiego e-maila.

9.3W terminie 10 dni od zakończenia Konkursu, Organizator opublikuje na swojej stronie internetowej oficjalną listę Uczestników nagrodzonych w Konkursie Nagrodami.

10.Odbiór Nagród

10.1Zdobywcy Nagród zostaną powiadomieni przez Organizatora o terminie, miejscu i sposobie odbioru Nagród listem poleconym za potwierdzeniem odbioru, wysłanym na adres podany w Zgłoszeniu.

10.2Aby odebrać pierwszą, drugą lub trzecią Nagrodę, lub Nagrodę dodatkową Uczestnik musi okazać ważny dokument tożsamości (np. dowód osobisty, paszport) i podpisać stosowny protokół odbioru.

10.3Koszt odbioru Nagród rzeczowych , w tym koszty transportu pokrywa Uczestnik.

10.4W przypadku nie odebrania Nagrody rzeczowej w terminie, o którym mowa w punkcie 10.1 przez pocztę lub firmę kurierską, nagrodzeni Uczestnicy będą mogli odebrać takie Nagrody w siedzibie Organizatora w dni robocze od godz. 10:00 do godz. 16:00 nie później niż 30 dni od terminu określonego w pkt. 10.1. Uczestnicy nagrodzeni Nagrodami rzeczowymi, którzy nie odbiorą takich Nagród w terminach określonych w Regulaminie tracą prawo do tych Nagród. Prawo do nieodebranych Nagród uzyskuje kolejny Uczestnik, który nabyłby prawo do Nagrody rzeczowej na zasadach określonych w niniejszym Regulaminie, gdyby nie uwzględniać Uczestnika, który nie odebrał Nagrody. Jeżeli Uczestnik, który otrzymał pierwszą Nagrodę nie wskaże osoby uczestniczącej w konferencji, o której mowa w pkt. 6.1 (i) powyżej lub jeżeli nie skorzysta on z takiej Nagrody, Organizator jest zwolniony z obowiązku dostarczenia innej Nagrody takiemu Uczestnikowi. 

10.5 Do Nagrody zostanie dołączone pisemne oświadczenie, które w treści będzie zawierało szczegółowy opis Nagrody wraz z jej wartością oraz zgodę nagrodzonego Uczestnika na potrącenie przez Organizatora kwoty należnego podatku dochodowego od wartości Nagrody w Konkursie z kwoty nagrody pieniężnej stanowiącej element wygranej konkursowej („Oświadczenie”). W takim przypadku, nagrodzony Uczestnik podpisze Oświadczenie oraz dostarczy je do siedziby Organizatora w terminie [14] dni od ogłoszenia wyników Konkursu. Jeżeli stosowny wymóg wynika z obowiązujących w dacie wydania Nagrody bezwzględnie obowiązujących przepisów prawa, Organizator, przed wydaniem Nagrody, potrąci z niej kwotę należnego zryczałtowanego podatku dochodowego obliczonego od łącznej wartości Nagrody.
11.Ochrona Danych Osobowych

11.1Uczestnicy Konkursu wyrażają zgodę na przetwarzanie ich danych osobowych w rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r., Nr 101, poz.926 ze zm.) przez Organizatora i przez XENIUM w celach związanych z przeprowadzaniem Konkursu, w szczególności rejestrowaniem Uczestników, wyłanianiem zwycięzców i przyznawaniem Nagród, wydawaniem, odbiorem i rozliczaniem Nagród, jak również w celach statystycznych i marketingowych. Uczestnicy wyrażają zgodę na przetwarzanie ich danych osobowych w przyszłości, przy niezmienionych celach przetwarzania. Dane te przeznaczone są wyłącznie dla Organizatora względnie upoważnionych przez niego podmiotów, w tym innych administratorów danych, spośród następujących kategorii podmiotów: XENIUM.
11.2Każdy z Uczestników wyraża niniejszym zgodę na publikację przez Organizatora oraz XENIUM w dowolny sposób swojego imienia i nazwiska wraz z nazwą miejscowości, w której zamieszkuje oraz punktacji w Konkursie oraz informacji o uzyskaniu przez niego prawa do Nagród lub Nagród Dodatkowych.

11.3Na zasadach przewidzianych przepisami o ochronie danych osobowych, Uczestnicy mają prawo do wglądu do swoich danych oraz ich poprawiania.

11.4Zbieranie danych odbywa się na zasadzie pełnej dobrowolności. Uczestnicy przyjmują do wiadomości, że niepodanie danych osobowych może faktycznie uniemożliwić uczestniczenie w Konkursie i potwierdzają, że nie będą podnosili z tego tytułu żadnych roszczeń.

12.Przepisy końcowe

12.1Organizator zastrzega sobie prawo przerwania, zmiany terminu, oraz unieważnienia Konkursu w każdym czasie, wedle swego uznania o czym powiadomi Uczestników za pomocą e-maila wysłanego na adres podany w Zgłoszeniu, na stronach Portalu oraz w sposób określony w pkt. 1.3.

12.2Organizator zastrzega sobie prawo zmiany postanowień niniejszego Regulaminu. Wszelkie zmiany niniejszego Regulaminu zostaną opublikowane na stronie internetowej www.microsoft.com/poland/developer/mistrz, w biuletynie Developer Flash, na stronach Portalu oraz w sposób określony w pkt. 1.3 przed datą ich wejścia w życie. Wykonanie przez Organizatora takiego uprawnienia, co do zmiany postanowień Regulaminu nie może powodować zmian mających bezpośredni wpływ na klasyfikację Uczestników Konkursu.

12.3Organizator nie ponosi odpowiedzialności za doręczenie i terminowość doręczenia przez pocztę lub firmy kurierskie, bądź za pośrednictwem systemów teleinformatycznych listów, przesyłek i e-maili wysłanych do Uczestników.

12.4Z zastrzeżeniem pkt. 10.5 powyżej Organizator nie ponosi odpowiedzialności za jakiekolwiek ewentualne podatki i opłaty, do uiszczenia których mogą być zobowiązani Uczestnicy w związku z udziałem w Konkursie i uzyskaniem Nagród.

12.5Wszelkie spory mogące wyniknąć między Organizatorem Konkursu a jego uczestnikami będą rozpatrywane przez właściwy sąd powszechny w Warszawie.


