軟體設計組
這是個把創意與科技知識融合起來，讓你有解決世界上艱深問題的機會。使用Microsoft®的工具與科技，在Microsoft.NET® framework與Windows® platform上展現你在軟體上創新的才華。你和來自世界各地的學生，將構思、測試、最後建構成實際的應用軟體並改變世界

(一)比賽規則:
1、由於軟體設計組將有三種不同預賽方式，參賽者可自行選擇、參加。
A、大專專題預賽:
· 參賽資格: 凡參加第十三屆全國大專院校資訊服務創新競賽之組別，即可同時報名參加微軟潛能創意盃(必須參照並符合微軟潛能創意盃之比賽規則與要求)
· 錄取名額:最多六組
· 參考資料: 資服創新競賽比賽辦法(詳情請參考附件五)

B、 整合型研究專案預賽:
· 參賽資格: 凡為國科會智慧家庭科技創新整合中心計畫之補助專案隊伍，即可同時報名參加微軟潛能創意盃( 必須參照並符合微軟潛能創意盃之比賽規則-請參考文件一般預賽之比賽規則)
· 錄取名額:最多六組

C、一般預賽: (非以上兩種方式一般參加隊伍即屬於一般預賽之參賽隊伍)
· 參賽資格: 16歲以上，在教育部承認之教育機構就讀的學生
2、組隊規定及晉級方式: 每隊最少一位，最多四位學生，建議有一名指導教師，團隊成員可來自不同學校、國家或地區，但一隊只能代表一個國家參賽，各國隊伍將經歷全國選拔，國家代表隊將直接晉級到全球總決賽。
3、主題:
“Imagine a world where technology helps solve the toughest problems facing us today”所有參賽作品需符合主題並以社會關懷的考量與角度發想
4、每隊只能繳交一件作品
(二)報名提交作品方式:
報名方式
A、 大專專題預賽:
1. 完成資服創新競賽報名(線上或郵寄方式)， 大會線上報名網址: http://contest.csim.org.tw，http://csim.tca.org.tw
2. 完成微軟潛能創盃之線上報名流程才算完成此預賽報名

B、 整合型研究專案預賽:
至國科會智慧家庭科技創新整合中心之媒合網站註冊 (網址: http://aedi.insight.ntu.edu.tw)，依照媒合網站邀請信內容完成微軟潛能創盃之線上報名流程。
C、 一般預賽
須完成微軟潛能創盃之線上報名流程
微軟潛能創盃之線上報名流程
1、註冊報名: 進入https://imaginecup.com/Registration/Default.aspx 完成註冊及比賽項目報名(參考附件一)
2、提供隊員資料: 從比賽項目的網頁利用 “PROVIDE INFO” 來填寫個人資料，等頁面更新完後比賽項部的頁面會出現 “SIGN UP LIFE ID”，點選此按鈕來把個人MSN帳號與比賽帳號作連結 (連結後可直接用MSN帳號登入網站; 參考附件二)。
3、完成線上組隊: 進入http://www.imaginecup.com 並登入帳號，從 “Compete” 選單選擇進入參加的比賽項目網頁，進入 “Create Team” 完成組隊流程。(參考附件三)
作品繳交方式

台灣區大專專題預賽書面提案上傳: http://contest.csim.org.tw/MsFileUpload.aspx
台灣區整合型研究專案預賽書面提案上傳: http://www.microsoft.com/taiwan/imaginecup/sdiupload.html
台灣區一般預賽書面提案上傳: http://www.microsoft.com/taiwan/imaginecup/sdiupload.html
台灣區全國決賽: 系統成品現場展現與簡報 
全球決賽: 系統成品現場展現與簡報
台灣區第二輪: 系統prototype 現場展現與簡報
台灣區全國決賽: 系統成品現場展現與簡報 
全球決賽: 系統成品現場展現與簡報
(三)開發平台選擇與作品要求:
參加全球總決賽的作品需參照下列的要求並符合所有 “必選要求”且最少符合一個 “可選要求”
必選要求: (必須每項均符合) 
· 作品必須符合今年主題
· 以英文為簡報與所有繳交文件之語言
· 使用行動裝置(Mobile Device)

· 自行創建與使用最少一個Web服務
· 使用.NET Framework2.0

· 使用Visual Studio開發工具(Express. Standard或Team System)進行開發
*在不違反必選要求下，隊伍可自行交叉使用微軟與非微軟技術與工具
可選要求: (至少選擇一項符合)
· 實作或使用Microsoft Popfly 區塊 (http://www.popfly.com/)
· 運用互通技術 (Interoperability Techniques)
· 使用Windows Live SDK (http://dev.live.com )
· 使用 Windows Mobile Technologies (http://msdn.microsoft.com/en-us/library/bb847935.aspx)
· 使用 .NET Compact Framework
· 使用 ASP.NET
· 使用SQL Server
· 使用微軟贊助商提供之資原(/About/Sponsors.aspx) 
(四)比賽日程:

大專專題預賽

	賽程
	開始日期
	截止日期 

	大專專題預賽第一輪書面提案截止
	即日
	2008年11月20日

	大專專題預賽第二輪複選
	2008年11月21日
	2008年12月6日

	台灣區全國決賽
	2009年3月28日
	2009年3月28日

	埃及全球決賽
	尚未公佈
	尚未公佈


整合型研究專案與一般預賽

	賽程
	開始日期
	截止日期 

	整合型研究專案預賽/一般預賽第一輪書面提案
	即日
	2008年12月31日

	整合型研究專案預賽/一般預賽第二輪複選
	2009年1月1日
	2009年2月14日

	台灣區全國決賽
	2009年3月28日
	2009年3月28日

	埃及全球決賽
	尚未公布
	


評分標準:

	問題定義10%

· 用程式試圖解決問題的意義和難度有多大?

· 試圖解決的問題是否被清晰明確的定義？

· 試圖解決的問題是否符合現實社會需求?

	主題符合度 10%

作品是否符合今年主題

	創新度 10%

應用程式是否能夠解決新問題或者對舊問題提出新觀點

	影響力 10%

應用程式是否能夠廣泛地影響大量民眾，或深刻地影響較小群的民眾

	有效性 10%

-應用程式解決該問題之程度

-解決方案的實際可行性和商業機會

	使用者經驗 10%

HCI (Human Computer Interfaces) 的直覺性(intuitive)、工效性、人性化程度

	延展性10%

擴展前景：應用程式是否基於開放和靈活的架構以便持續的改進?

	整合10%

作品是否挑選適當的技術與技巧並有效的整合所有運用的技術與技巧

	完整度 10%

系統開發的完整度: 系統是否能夠完整無錯的完成現場demo.

	簡報 10%

評審將關注參賽者是否能夠提供該應用程式背景、解釋問題意義、強調系統運作方式與深入示範的口述報告。簡報的技巧與答辯問題的技巧也將納入評分考量。


(五) 獎金與獎勵:
區域獎勵與獎金:

· 台灣區冠軍: 教育部電算中心暨微軟獎狀(一組一紙)及新台幣拾萬元

· 台灣區亞軍: 教育部電算中心暨微軟獎狀(一組一紙)及新台幣伍萬元

· 台灣區季軍: 教育部電算中心暨微軟獎狀(一組一紙)及新台幣叁萬元

· 台灣區決賽入圍隊伍: 教育部電算中心暨微軟獎狀(一組一紙)及獎勵金新台幣伍仟元

埃及全球決賽獎金:
· 全球決賽入圍隊伍: 赴埃及參賽權（微軟公司將承擔參賽者全程之住宿與交通費用）

· 全球冠軍: 獎盃及美金兩萬伍仟元

· 全球亞軍: 獎盃及美金壹萬元

· 全球季軍: 獎盃及美金伍仟元

