嵌入式系統組
各種裝置正在縮小化以便於攜帶，並且逐漸加深對我們生活的影響。然而，下一個變化是什麼？你要站上挑戰的舞台，發展一個影響世界的新裝置嗎？你可以發揮創意發展出你自己的電腦系統。你將會使用Windows-Embedded平台，以及大會所提供給你的硬體來建立你自己的裝置，以便解決世界上最難的問題。

(一) 比賽規則:

1、由於嵌入式系統組將有兩種選拔方式，參賽者可自行選擇、參加。
A、大學校院嵌入式系統比賽作品選拔:

· 參賽資格: 凡參加98會計(97學)年度大學校院嵌入式系統(ES)設計競賽創意應用組比賽隊伍，即可同時報名參加微軟潛能創意盃
· 錄取名額: 由98會計(97學)年度大學校院嵌入式系統(ES)設計競賽創意應用組評審委員推薦進入台灣區決賽
· 參考資料: 98會計(97學)年度大學校院嵌入式系統(ES)設計競賽辦法(http://es2009.csie.ncku.edu.tw/)
B、一般作品選拔: (非以上方式之一般學生隊伍即屬於一般預賽之參賽隊伍)
· 參賽資格: 16歲以上，在教育部承認之教育機構就讀的學生(於創作期間必須為全時間在學學生，不得在公司、研究單位或大學校院任職；應屆畢業生於該競賽之學期為全時間在學學生即可。)
2、主題: 
“Imagine a world where technology helps solve the toughest problems facing us today”
 所有參賽作品需符合主題並以社會關懷的考量與角度發想
4、組隊規定及晉級方式: 每隊最少一位，最多四位學生，可有一名指導教師，團隊成員可來自不同學校、國家或地區，但一隊只能代表一個國家參賽，國家代表隊將晉級到全球總決賽。
5、報名方式: 所有參賽隊伍均統一採線上報名、參賽並於線上繳交每一輪作品
6、每隊只能繳交一件作品

(二)系統平台選擇:
· 平台之系統軟體可包括作業系統、驅動程式以及應用程式
· 國家代表隊頭銜與資格的獲選隊伍之作品需符合潛能創意盃平台要求，如下:
· 硬體要求: 作品必須建立在大會提供的硬體平台上
· 軟體要求:
1. Windows Embedded CE 6.0 R2 

2. Windows Embedded CE Platform Builder 

3. Windows Embedded CE IDE 

*在符合要求下，隊伍可自行交叉使用微軟與非微軟技術與工具。
 (三) 每輪提交作品內容:
1) 報名階段|

· 完成上網報名程序(請至網頁http://es2009.csie.ncku.edu.tw/ 並於報名系統選擇同時參加潛能創意盃嵌入式系統組)。
· 上傳初次提案(參賽作品主題說明，可自由選擇撰寫語言，中文以1000字為限、最多5頁，英文最多5頁，並以.doc、.docx、.pdf 或.txt 檔的文件繳交)必須包含下列內容:

1. 參賽作品主題說明
· 嘗試解決麼問題?

· 隊伍提出什麼解決方案?

· 為什麼此解決方案最適合被製作成為嵌入式系統 (而非其他形態的IT系統)?

2. 預計的專案硬體架構
3. 預計專案軟體架構與功能
4. 預計使用的軟硬體平台 (大會將提供ICOP E-box 4300給20支經審核通的初賽隊伍。)
2) 初賽
· 所有收到決賽邀請書之隊伍可參與初賽
· 參賽隊伍需上網提交最終參賽書面報告:

最多15頁的最終專案報告，必須包含下列內容:

· 最多一頁的重點摘要 (executive summary)

· 現況分析，必須包含:

· 問題分析
· 專案分析
· 使用者經驗分析
· 市場分析
· 成本分析


· 技術架構
· 整體嵌入式系統架構
· 硬體元件
· 資料流向 (Data Flow)

· 資料處理
· 測試流程
· 效能分析
· 系統開發狀況


· 嵌入式系統解決方案demo影片:(此項由參賽者自由選擇繳交)

· 以報名階段繳交之初次提案為基準的系統Demo

· 以影片方式呈現 (最多5分鐘; 50MB以內)
· 選擇微軟平台之隊伍可選擇呈現你所建置的Windows Embedded CE 6.0 R2作業系統以及建構在這作業系統上面的解決方案 

3) 台灣區決賽: 
A、 大學校院嵌入式系統比賽作品選拔:
以98會計(97學)年度大學校院嵌入式系統(ES)設計競賽創意應用組決賽當天成品展現與簡報為基準. 
B、一般作品選拔:

系統成品展現與簡報
*台灣區決賽結果將於評審審核完以上兩組選拔作品後公佈
4) 全球決賽 

入選的隊伍將會被邀請進入全球決賽，並需提交以下項目:

· 以第一輪與第二輪提交的作品為基準所建構出來的最終嵌入式系統
· 此嵌入式系統將會透過三輪(各20分鐘)的現場專案簡報與系統Demo，
每支隊伍將必須利用這20分鐘來有效表達作品的概念與解決方案對於解決問題的有效度與此方案的商業機會。
(四) 比賽日程:

· 作品交件時程表:

	賽程
	開始日期
	截止日期 

	報名與初次提案繳交日期
	即日
	2009年3月1日

	初賽提案繳交日期
	2009年3月2日
	2009年4月21日

	初賽結果公佈
	2009年5月2日
	2009年5月2日

	一般作品選拔決賽
	2009年5月9日
	2009年5月9日

	大學校院嵌入式系統比賽作品選拔決賽
	2009年5月16日
	2009年5月16日

	台灣區決賽結果公告
	2009年5月20日
	2009年5月20日

	全球決賽
	尚未公佈
	尚未公佈


(伍)、評分標準:
台灣區決賽評分標準:
	是否達成參賽報告之預期目標：20%；
· 與主題的符合度和切題度
· 作品的完整度

	現場作品功能展示：50%；
· 方案是否有提出好的問題解決方式，這個方法是否有效、可行、符合現實
· 繳交之影片所呈現出的prototype被產品化的可能性
· 嵌入式系統解決方案對於嘗試解決的問題的恰當度
· 對於技術的了解與陳述的清楚度: Technical Components、所運用的技術與個別的目的、每個元件之間的連結與溝通
· 建置遷入式作業系統映像檔所呈現出對於Windows Embedded CE 6.0的熟悉度
· 作品是否有將Windows Embedded CE 6.0使用與發揮到淋漓盡致來有效解決所提之問題

	口頭報告：30%

· 問題與解決方案解釋與陳述的清楚度
· 對於目標市場的了解度: 使用者需要的經驗、成本與訂價的敏感度、競爭者了解與分析
· 思緒與邏輯是否流暢? 隊伍是否有效完整陳述解決方案與專案全貌?簡報的專業度



全球決賽:
全球決賽將於埃及舉行，決賽將分成三個階段:

第一階段:

每隊將有兩次20分鐘的時間，透過簡報方式與現場系統Demo報告專案與解決方案給兩組不同的評審團評分。
評審團將依照全球決賽的評分標準給分，積分最高的12組將晉級第二階段比賽。
第二階段:

晉級的12隊將各有20分鐘的時間，透過簡報方式與現場系統Demo報告專案與解決方案給與第一階段不同的評審團評分。
評審團將依照全球決賽的評分標準評分，積分最高的6組將晉級第三階段比賽。
第三階段:

晉級的6隊各將有20分鐘的時間，透過簡報方式與現場系統Demo報告專案與解決方案另一組評審團評分。
評審團將依照全球決賽的評分標準評分。積分將決定2009年的冠，亞，季軍。


全球決賽各階段評分標準:

	有效表達設計出的方案所嘗試解決的問題 5%

	有效表達設計出的解決方案與解決問題的方法 5%

	有效表達對於市場的了解, 包含: 競爭者的分析、市場上所存在的替代品分析、解決方案上市後的通路、銷售、行銷宣傳、與訂價策略 5%

	有效表達與清楚陳述系統的技術元件與每一個核心元件存在的目的與對於整個系統的重要性 5%

	清楚解釋系統的資料流與使用者介面的互動 5%

	簡報投影片與輔助資料是否精簡、有效、並經過反覆思考與整理 5%

	提出之解決方案是否真的需要嵌入式系統來達成 10%

	現場系統Demo 展示有無錯誤，並有效呈現解決方案的精髓 15%

	專案是否經過完善的設計，系統是否建置得當 5%

	現場呈現的prototype被產品化的可能性 5%

	作品是否有將Windows Embedded CE 6.0 使用與發揮到淋漓盡致並有效解決所提出之問題5%

	現場作品Demo是否精彩並有說服力15%


(六) 獎金與獎勵:

區域獎勵與獎金:
微軟潛能創意盃嵌入式系統開發組與賽，獎勵項目如下：
· 大會將提供ICOP E-box 4300給20支經審核通過的初賽隊伍。
微軟潛能創意盃嵌入式系統開發組台灣區決賽，獎勵項目如下：

· 潛力獎:大會將從98會計(97學)年度大學校院嵌入式系統(ES)設計競賽創意應用組評審委員推薦之隊伍中挑選並頒發潛能創意盃全球決賽觀摩獎勵金 (新台幣拾萬元整)
· 台灣區冠軍: 全球決賽參賽權、臺灣學術網路管理委員會暨微軟獎狀(一組一紙)及新台幣叁萬元
· 台灣區亞軍: 臺灣學術網路管理委員會暨微軟獎狀(一組一紙)及新台幣兩萬元
· 台灣區季軍: 臺灣學術網路管理委員會暨微軟獎狀(一組一紙)及新台幣壹萬元
全球決賽獎金:
· 全球決賽入圍隊伍: 由微軟公司負擔參賽者全程之住宿與交通費用
· 全球冠軍: 獎盃及美金兩萬伍仟元
· 全球亞軍: 獎盃及美金壹萬元
· 全球季軍: 獎盃及美金伍仟元
