互動設計組
電腦與各種的硬體裝置已經深入人類的生活，但人們操作這些硬體仍無法和人與人之間的互動相提並論，因此，許多研究發展也努力嘗試讓裝置與硬體能更簡易操作能更融入人們的生活。2009年潛能創意盃特地將介面設計組要讓同學挑戰、發揮潛能，展現出切合主題的人機互動新創意。
 (一)、比賽規則:
1、主題: 
“Imagine a world where technology helps solve the toughest problems facing us today”
 所有參賽作品需符合主題並以社會關懷的考量與角度發想
2、參賽資格: 16歲以上，在教育部承認之教育機構就讀的學生。
3、組隊規定及晉級方式: 每隊最少一位，最多兩位學生，建議有一名指導教師，團隊成員可來自不同學校、國家或地區，但一隊只能代表一個國家參賽。
4、報名方式: 全球所有參賽隊伍均統一採線上報名(詳情請參考附件一)、參賽並於線上繳交每一輪作品。第一輪、第二輪以及全球總決賽項目陳述及文檔都需採用英文撰寫。最終將有六支參賽隊伍晉級埃及的全球決賽。

5、每隊只能繳交一件作品。

(二)報名提交作品方式:
1、註冊報名: 進入https://imaginecup.com/Registration/Default.aspx 完成註冊及比賽項目報名(參考附件一)
2、提供隊員資料: 從比賽項目的網頁利用 “PROVIDE INFO” 來填寫個人資料，等頁面更新完後比賽項部的頁面會出現 “SIGN UP LIFE ID”，點選此按鈕來把個人MSN帳號與比賽帳號作連結 (連結後可直接用MSN帳號登入網站; 參考附件二)。
3、完成線上組隊: 進入http://www.imaginecup.com 並登入帳號，從 “Compete” 選單選擇進入參加的比賽項目網頁，進入 “Create Team” 完成組隊流程。(參考附件三)
4、確實完成步驟1, 2, 3 後比賽項目頁面便會出現 “SUBMIT ENTRY”，按下便可進入網頁完成作品上傳(參考附件四)。每一輪提交作品內容請參考 “每輪提交作品內容”。
(三) 每輪提交作品內容:

1)全球第一輪: 將以下內容壓縮成一個.zip 檔並完成上傳
· 圖示講解作品的設計概念，並以數位格式繳交。繳交之數位檔案必須採用PowerPoint或其他標準顯示格式（jpeg, gif等）呈現 (檔案必須小於25MB)
· 少於100字的作品設計簡介，並以.txt 格式呈現。
2)第二輪: 將以下內容壓縮成一個.zip 檔並完成上傳

· 以第一輪作品為基準製作出的成品。並提交以下內容:
· 以影片方式呈現設計成品 (最多2分鐘; 50MB以內; 允許格式包含: mpg, .avi 或 .mpeg)
· 少於300字的作品設計簡介、簡介必須說明作品和設計與2009年主題的關聯，並以.txt 格式呈現。
· 提交作品必須使用以下列出之其中一項工具:

· Expression Studio
· Expression Blend
· Expression Web
· Expression Media
· Expression Design
· Expression Encoder
*在不違已上要求下，隊伍可自行交叉使用微軟與非微軟技術與工具。
3)全球決賽是 36小時現場比賽，所有比賽規則當場公佈。

(四) 比賽日程:
	賽程
	開始日期
	截止日期 

	第一輪
	即日
	2009年3月1日

	第二輪
	2009年3月2日
	2009年5月20日

	埃及全球決賽
	尚未公佈
	尚未公佈


(伍)  評分標準:
第一輪與第二輪
	主題相關度 20%

作品是否有創意的切入2009主題

	創新性 20%

作品所展現的創新與創意。

	社會貢獻度 20%

作品是否有效解決鎖定的問題。

	技術 20%

作品所需運用的技術是否運用恰當並有實際的執行可能

	作品的呈現 20%

圖片、影片與文案是否有有說服力並有效傳達作品設計概念。


全球決賽
評分標準當場公佈
(六) 獎金與獎勵:

全球決賽獎金:
· 全球決賽入圍隊伍: 赴埃及參賽權（微軟公司將承擔參賽者全程之住宿與交通費用）
· 全球冠軍: 獎盃及美金捌仟元
· 全球亞軍: 獎盃及美金肆仟元
· 全球季軍: 獎盃及美金叁仟元





















